Istituto Comprensivo “G. Sabatini” – Borgia (CZ)

Scuola Primaria

Plessi di BORGIA – CARAFFA – ROCCELLETTA – SAN FLORO
Anno scolastico 2022 /2023

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSE 3a 
Ambito linguistico-espressivo

ITALIANO – STORIA  – MUSICA – ARTE E IMMAGINE 

Ambito logico-matematico

MATEMATICA – SCIENZE – GEOGRAFIA – TECNOLOGIA – ED. FISICA

Educazione Civica

Inglese

Religione / Attività alternativa
	PROGRAMMAZIONE ANNUALE

A.s. 2022 /23

Classe TERZA

ITALIANO

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza digitale.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

	

	Nucleo fondante:Ascolto e parlato

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	­ Interviene in modo pertinente nelle conversazioni.

­ Ascolta, comprende e riferisce oralmente (anche con l’aiuto di schemi e scalette) i contenuti dei testi.

­ Racconta esperienze personali e storie fantastiche seguendo un ordine logico e cronologico.

­ Ascolta e recita poesie e filastrocche.
	­ Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne cogliere il senso globale e riesporli in modo comprensibili a chi ascolta.

­ Prendere la parola negli scambi comunicativi, rispettando i turni di parola.

­ Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un’attività conosciuta.

­ Raccontare storie personali o fantastiche rispettando l’ordine cronologico ed esplicitando le informazioni necessarie perché il racconto sia chiaro a chi ascolta.

­ Comprendere l’argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in classe.
	­ Ascolto attivo di testi di varie tipologie (poetici, narrativi, descrittivi, regolativi, informativi e teatrali).

­ Lettura dell’insegnante.

­ Letture animate tra pari e con l’adulto.

­ Rappresentazioni.

­ Regole della conversazione.

­ Struttura del testo.

­ Ordine logico e cronologico

dell’esposizione orale.

	Attività

	Conversazioni informali su momenti di vita comune - Riflessioni personali e collettive - Ascolto e comprensione di consegne, comandi, messaggi orali - Racconto di esperienze e vissuti personali in modo logico e ordinato - Conversazioni libere e guidate riguardanti il vissuto collettivo in cui sia rispettato l’ordine temporale dei fatti - Lettura dell’insegnante di testi letterari di tipo diverso - Individuazione ed analisi dello schema base dei testi letterari ascoltati - Sintesi orale del contenuto di brevi testi letterari di tipo diverso, presi in esame con l’uso di uno schema guida - Ascolto e lettura a voce alta in modo espressivo di testi poetici - Giochi di gruppo per scoprire la funzione delle regole - Conversazioni sulle regole di comunicazione applicate in classe - Comprensione di racconti letti dall’insegnante attraverso la loro rappresentazione grafica - Individuazione di sequenze e ricostruzione orale di storie - Esposizione orale di racconti, fiabe e altri tipi di testi seguendo un ordine cronologico - Descrizione orale di persone,animali, cose e paesaggi - Ascolto e memorizzazione di filastrocche e poesie, brevi storie da ripetere con correttezza ed espressività.

	Nucleo fondante:Lettura

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Legge testi letterari di vario genere sia a voce alta, con tono di voce espressivo, sia con la lettura silenziosa e autonoma.

- Legge e comprende testi di vario genere.

- Riconosce nei testi gli elementi essenziali, le macrosequenze e semplici nessi casuali e temporali.

- Ricerca informazioni nei brani letti e risponde a domande.

- Intuisce il significato di termini nuovi dal contesto.


	- Padroneggiare la lettura strumentale sia nelle modalità ad alta voce, curandone l’espressione, sia in quella silenziosa.

- Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni elementi come il titolo e le immagini, comprendere il significato di parole non note in base al testo.

- Leggere testi cogliendo l’argomento di cui si parla individuando le informazioni principali e  le loro relazioni.

- Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in vista di scopi pratici, di intrattenimento e di svago.

- Leggere semplici e brevi testi letterari, sia poetici sia narrativi, mostrando di saperne cogliere il senso globale.

- Leggere semplici testi di divulgazione per ricavarne informazioni utili ad ampliare conoscenze su temi noti.
	- Le regole della lettura (punteggiatura, espressività, intonazione).

- Le tecniche di lettura funzionale allo scopo.

- La comprensione di significati lessicali, partendo dal contesto.

- Testi di vario genere.

- Racconto narrativo.

- Racconto fantastico.

- La fiaba.

- La favola.

- Filastrocche e poesie.

- Testo descrittivo.

	Attività

	Letture e comprensione di testi letterari di tipo diverso (narrativo-realistico, fantastico, informativo, regolativo, poetico) e individuazione dell’argomento principale attraverso risposte a domanda guida - Avvio alla sintesi orale del contenuto di brevi testi letterari di tipo diverso con l’uso di uno schema guida - Lettura di testi a voce alta, silenziosa, dialogata - Lettura di testi rispettando l’intonazione e la punteggiatura - Drammatizzazioni Ordinamento di sequenze di storie lette con il supporto di immagini - Lettura globale di testi e individuazione della successione temporale fatti narrati -Lettura di poesie e filastrocche per individuare il ritmo e le rime.

	Nucleo fondante:Scrittura

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	­ Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti.

­ Scrive testi funzionali allo scopo, con l’aiuto di immagini, domande- guida o schemi.

­ Scrive autonomamente e sotto dettatura.

­ Rielabora un testo   liberamente o seguendo indicazioni fornite.
	- Scrivere frasi di senso compiuto e brevi testi, sotto dettatura ed autonomamente, rispettando le convenzioni ortografiche e morfo- sintattiche

- Produrre testi relativi ad esperienze personali e non, legati a scopi diversi (narrare, descrivere, informare…)

- Rielaborare creativamente un testo.
	- Pianificazione e produzione

di semplici testi scritti.

- Struttura della frase.

- Le tipologie testuali e loro   scopi.

- Struttura logico temporale di

una narrazione.

- Avvio alla sintesi.

- Utilizzo di semplici strategie

di autocorrezione.

	Attività

	Avvio alla sintesi del contenuto di brevi testi letterari di tipo diverso con l’uso di uno schema guida - Individuazione di uno schema da seguire per produrre semplici e brevi testi scritti - Scrittura di frasi brevi e coerenti, tra di loro coese - Introduzione di brevi dialoghi in un testo strutturato allo scopo - Traduzione di un fumetto in un testo con l’uso del discorso diretto - Stesura di semplici testi descrittivi che mettano in evidenza le caratteristiche peculiari di persone, animali, cose - Descrizione di ambienti dal generale al particolare - Uso di paragoni - Rappresentazione in sequenze illustrate di fiabe, miti e leggende; aggiunta di didascalie - Completamento di storie; inventare il finale - Scrittura di un testo narrativo - Scrittura di una lettera con registro informale e di biglietti augurali - Scrittura di semplici poesie; parafrasi di sintesi.

	Nucleo fondante:Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo eproduttivo

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	­ Utilizza e comprende il lessico d’alto uso tale da permettergli una efficace comunicazione relativa alla quotidianità.

­ Utilizza i più frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

­ Individua nell’uso quotidiano termini afferenti a lingue differenti.
	· Individuare all’interno di un testo letto o ascoltato parole non note.

· Comprendere il significato di parole non note ed utilizzarle in modo adeguato in diversi contesti linguistici.

· Comprendere il significato di parole non note basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole.

· Comprendere il significato letterale e figurato di parole ed espressioni.

· Individuare relazioni tra parole sulla base della forma e del significato.

· Stabilire relazioni tra parole che fanno parte della stessa “famiglia”. 

· Effettuare semplici ricerche su parole ed espressioni presenti nei testi, per ampliare il lessico d’uso.

· Ampliare il patrimonio lessicale attraverso conoscenze scolastiche, extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura.
	- Comprensione del significato di parole non note dal contesto.

- Ricerca di parole appartenenti alla stessa famiglia (giochi collettivi).

- Conoscenza di significati di uso non abituale e loro uso in diverse situazioni.

- Conversazione, dialogo, riflessione, domande.

- Riflessione collettiva e individuale di significati non noti.

- Avvio alla ricerca di parole nel dizionario.

	Attività

	Giochi linguistici - Letture di testi mirate all’acquisizione di nuovi vocaboli -Ricerca di parole sul dizionario

	Nucleo fondante:Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	­ Conosce ed usa le convenzioni ortografiche fondamentali.

­ Utilizza correttamente la punteggiatura.

­ Riconosce le principali parti del discorso e la struttura della frase.

­ Svolge attività specifiche di riflessione linguistica
	- Conoscere ed usare le convenzioni ortografiche fondamentali.

- Conoscere ed utilizzare gli elementi della punteggiatura.

- Identificare le principali parti del discorso.

- Riconoscere le caratteristiche strutturale della frase.
	- Lessico (ordine alfabetico, omonimi, sinonimi e contrari)

- Ortografia: C e G, SC, QU, CU,

- CQU, GNI, GLI, LI, apostrofo,

accento, maiuscolo, divisione in sillabe.

- Segni di punteggiatura.

- Discorso diretto e indiretto.

- Morfologia: nome, aggettivo, articolo, preposizione, verbi ausiliari.

- La frase minima: soggetto e

   predicato.

- Le espansioni.

	Attività

L’ordine alfabetico - Esercizi e giochi per fermare l’attenzione sulle principali convenzioni ortografiche: digrammi, trigrammi, divisione in sillabe, raddoppiamento, accento, apostrofo, maiuscole - Analisi di testi per l’individuazione delle difficoltà ortografiche in relazione alle abilità di base - Analisi della punteggiatura nei testi e riutilizzo nella scrittura autonoma – Individuazione del discorso diretto e indiretto - Scrittura


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale

· Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche (Didattica inclusiva)

· Attivazione di processi metacognitivi

· Predisposizione di un ambiente favorevole all’ascolto

· Apprendimento individuale e/o cooperativo (Cooperative Learning)

· Esercitazioni pe rfissare/automatizzare abilità

· Formazione di gruppi di livello e/o di compito

· Circle time

· Esperienza diretta

· Lezione partecipata con uso di TIC 

· Tutoring e Peer tutoring

· Brainstorming

· Attività laboratoriali

· Semplificazione dei concetti

· Uso di strumenti compensativi e dispensativi

· Completamento di schemi e mappe e mappe concettuali

· Valorizzazione dell’errore come risorsa

· Pause didattiche disciplinari

· Monitoraggio degli apprendimenti

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid
· 

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Materiale strutturato

· Cartelloni murali

· Libri di testo ed eserciziari

· Libri di narrativa

· Sussidi multimediali e digitali

· Libri di testo e libri integrativi

· Sussidi multimediali: LIM –

Computer)

· Sussidi audiovisivi

· Materiale digitale
	· Aula

· Spazi interni ed esterni alla scuola: atrio, palestra, mensa cortile
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazioni sistematiche – Prove di ascolto – Conversazioni guidate e libere – Prove di letture individuali e collettive – Esercitazioni scritte - Schede finalizzate all’osservazione delle competenze o abilità che si intendono perseguire – Completamento di testi - Prove strutturate e semistrutturate - Cloze

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe TERZE

STORIA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale.

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare.

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

· Competenza digitale.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	

	Nucleo fondante:Uso delle fonti

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e colloca nello  spazio e nel tempo fatti ed eventi della storia della propria comunità.

· Ricava informazioni da elementi informativi diversi.
	· Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato, della generazione degli adulti della comunità di appartenenza.

· Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del passato (storia locale, storia della terra, Preistoria).

	· Lo storico (strumenti, collaboratori).

· Le fonti storiche: visive iconografiche, materiali, scritte, orali, miste e loro reperimento.



	Attività

	Conversazioni. Lettura di testi storici. Rielaborazione di testi. Questionari. Riesposizione orale dei testi presi in esame. Costruzione della linea del tempo. Attività di ricerca, anche con sussidi multimediali. Classificazione di fonti-interviste, ricerche individuali e di gruppo.

	Nucleo fondante:Organizzazione delle informazioni

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Usa gli indicatori temporali per organizzare  informazioni, conoscenze e individuare successioni, contemporaneità, durate e periodizzazioni.
· Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.
· Usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici.
	· Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati

· Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, durate, periodi, cicli temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.

· Comprendere la funzione e l’uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo.


	· L’oggetto di studio della Storia.

· La periodizzazione storica.

· La sequenza temporale nella formazione della Terra e nel processo evolutivo della vita e dell’essere umano.

· I protagonisti della storia umana. 

· Le migrazioni umane nella Preistoria.

· Gli insediamenti umani nella Preistoria.
· Gli strumenti convenzionali per misurare il tempo.



	Attività

	Analisi guidata del testo e acquisizione del lessico. Riordino o illustrazione di sequenze inerenti a cambiamenti, processi trasformativi e attività umane. Completamento guidato di schemi, mappe, linee del tempo e carte geo-storiche. Produzione guidata di versioni illustrate di linee del tempo inerenti alla formazione della Terra o all’evoluzione umana. Studio dei contenuti individuale o collettivo, in classe o a casa. Conversazione sui contenuti. Completamento di schede di consolidamento o approfondimento presenti nei materiali abbinati al libro di testo. Materiali multimediali audio e video.



	Nucleo fondante:Strumenti concettuali

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Organizza le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali.

· Individua analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio e nel tempo.
· Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.
· Usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti informatici.
	· Seguire e comprendere vicende storiche attraverso l’ascolto o lettura di testi dell’antichità, di storie, racconti, biografie dei grandi del passato.

· Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali.
· Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-sociali diversi.

	· Le origini della Terra.

· L’evoluzione.

· I bisogni umani e le caratteristiche della specie umana.

· La relazione tra ambienti e insediamento delle comunità o migrazioni.

· La relazione tra risorse ambientali e attività umane.

· Il quadro di sintesi e gli aspetti utili a descrivere una civiltà.

· Confronto tra il quadro di civiltà del Paleolitico e del Neolitico.

	Attività

	Conversazioni. Lettura di testi storici. Rielaborazione di testi. Questionari. Riesposizione orale dei testi presi in esame. Costruzione della linea del tempo. Attività di ricerca, anche con sussidi multimediali. Conversazioni. Lettura di testi, mappe, schemi. Rielaborazione di testi. Mappe da completare e/o costruire. Completamento di schede di consolidamento o approfondimento presenti nei materiali abbinati al libro di testo. Materiali multimediali audio e video. Memorizzazione di parole-chiave.

	Nucleo fondante:Produzione scritta e orale

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-    Conosce gli aspetti fondamentali della storia della Terra e degli esseri viventi attraverso l’esposizione orale e/o produzione scritta.

- Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.
	· Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con risorse digitali.

· Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite.


	· La nascita della Storia.

· Le scienze che collaborano con la storia.

· Il metodo storico e le fonti.

·  La formazione della Terra.

· L’evoluzione della vita.

· L’evoluzione umana.

· Paleolitico, Neolitico, Età di metalli.

· Prime comunità e società umane.

	Attività

	Studio dei contenuti individuale o collettivo, in classe o a casa. Produzione guidata di immagini, schemi, mappe, linee del tempo e carte geo-storiche inerenti ai contenuti affrontati. Produzione di cartelloni di sintesi.  Esposizione orale dei contenuti appresi. Visione di video inerenti ai contenuti. Completamento di schede di consolidamento o approfondimento presenti nei materiali abbinati al libro di testo. Materiali multimediali audio e video.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale. Didattica induttiva. Conversazioni guidate. Peer tutoring. Esercitazioni per fissare/automatizzare abilità e conoscenze. Cooperative learning. Attività laboratoriali. Uso delle TIC. Organizzatori anticipati (organizzatori di contenuti, mappa o rete). Pensiero ad alta voce, la discussione, il ragionamento condiviso, il dialogo.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo e non. 

· Materiale di diverso tipo.

· LIM e sussidi multimediali.

· Cartelloni.
	· Aula 
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazioni sistematiche.

Schede strutturate.

Prove orali.

Elaborati.

Verifiche in itinere

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe TERZA

MUSICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza digitale.

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale.

	

	Nucleo fondante:Esprimersi e comunicare

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Produce eventi sonori utilizzando strumenti non convenzionali; canta in coro. Distingue alcune caratteristiche fondamentali dei suoni.

· Si muove seguendo ritmi, li sa riprodurre.

· Usa sistemi simbolici per rappresentare e distinguere elementi costitutivi basilari di brani semplici e noti.
· Ascolta brani musicali e li commenta dal punto delle sollecitazioni emotive e dell’uso/funzione.
	· Utilizzare voce e strumenti non convenzionali per ampliare gradualmente le proprie capacità di espressione e improvvisazione sonoro-musicale.

· Eseguire individualmente e collettivamente brani vocali e strumentali.

· Riconoscere elementi costitutivi e basilari del linguaggio musicale all'interno di brani di vario genere e provenienza.

· Riconoscere usi, funzioni e contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale (cinema, televisione, computer, …)

· Rappresentare gli elementi basilari di eventi sonori e musicali attraverso sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali.

· Esprimere apprezzamenti estetici su brani musicali di vario genere e stile
	Suoni e semplici melodie.

Suoni del corpo. 

Fonti sonore.

Messaggi sonori.

Giochi musicali, cantilene e filastrocche.

I parametri del suono: timbro, intensità, altezza, durata.

Uso dei suoni con simboli non convenzionali.

Canzoni, brani musicali di vario genere.

Uso di semplici strumenti musicali.

Struttura di semplici brani musicali(melodia/ ritornello/ variazione…)

	Attività

	Discriminazione di suoni e rumori. Riconoscimento e classificazione di suoni provenienti da ambienti vari. Percezione dei ritmi sonori del corpo (battito cardiaco,respiro).Produzione dei suoni con le diverse parti del corpo (voce,mani, piedi). Esecuzione di semplici ritmi sonori. Giochi musicali, cantilene, filastrocche recitate con espressività. Discriminazione di suoni in base agli elementi che li caratterizzano: deboli/forti,lunghi/brevi. Ascolto, memorizzazione ed esecuzione di canti corali/individuali. Giochi di ruolo e di interpretazione corporea.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale - Attività laboratoriali - Lezione partecipata con uso di TIC - Apprendimento individuale e/o cooperativo - Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo, LIM,PC, strumenti convenzionali e/o non convenzionali, materiale strutturato.
	Aula, atrio, cortile, palestra
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano –Autovalutazione.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto-legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).

	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe TERZA

DISCIPLINA

                                     ARTE E IMMAGINE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale.



	

	Nucleo fondante: Esprimersi e comunicare - Osservare e leggere le immagini

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi e comunicativi).

- E’ in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini.
	- Elaborare creativamente  produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni.

- Rappresentare e comunicare la realtà percepita.

- Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.

- Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere d’arte.

- Guardare, osservare ed esprimere un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente, riconoscendo le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio.

- Riconoscere in un testo iconico-visivo alcuni elementi del linguaggio

visivo (linee, colori, forme).
	- Gli elementi della grammatica visiva: colore, spazio.

- Tipologie di arti visive: fotografia, fumetti, collage, illustrazioni.

- Opere di artisti moderni/contemporanei.

- La produzione artigianale nel proprio territorio.

	Attività

	Osservazione dell’ambiente e rivelazione delle forme e dei colori - Osservazione e riproduzione realistica di vari elementi - Riconoscimento degli elementi del linguaggio visivo: i colori, le inquadrature, i piani - Individuazione dei diversi significati del linguaggio fumettistico e audiovisivo - Lettura di immagini per individuare le caratteristiche cromatiche - Rappresentazione grafica delle emozioni e sensazioni.

	Nucleo fondante:Comprendere e apprezzare le opere d’arte

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Conosce i principali beni   artistico -culturali presenti   nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.
	- Individuare in un’opera d’arte, sia antica che moderna, gli elementi essenziali della forma e della tecnica.

- Familiarizzare con alcune forme di produzione artigianale appartenenti alla propria ed altre culture.

- Riconoscere nel proprio territorio aspetti del patrimonio ambientale e urbanistico.
	- Opere di artisti moderni/contemporanei.

- La produzione artigianale nel proprio territorio.

	Attività

	Osservazione di ambienti, paesaggi, immagini e rivelazione di forme e colori - Osservazione e riproduzione realistica di elementi grafici - Riconoscimento di linee, forme, colori - Individuazione di Piani - Individuazione di Inquadrature - Produzioni grafiche e Tecniche espressive - Individuazione degli elementi del linguaggio del Fumetto - Produzione di semplici fumetti - Lettura di immagini grafiche e/o fotografiche - Osservazione di opere d’arte per coglierne le tecniche usate dall’autore - Osservazione di monumenti storico-artistici - Osservazione di prodotti artigianali della cultura locale.


	Strategie metodologiche

	· Osservazione della realtà in modo libero o seguendo una traccia.

· Confronto collettivo.

· Didattica partecipata.

· Apprendimento individuale e/o cooperativo.

· Formazione di gruppi di livello e/o di compito.

· Tutoring.

· Personalizzazione dei tempi di attuazione e delle proposte didattiche.

· Pause didattiche disciplinari.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo

Schede.

Cartelloni.

Colori di vario tipo.

Materiali plastici.

Materiali di recupero.

LIM.

Immagini di vario genere, foto,

video.
	Aula.

Spazi interni ed esterni alla

scuola
	Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Libri di testo – Schede – Cartelloni - Colori di vario tipo - Materiali plastici - Materiali di recupero – LIM -

Immagini di vario genere

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).
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 MATEMATICA
	

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
	

	· Competenza matematica e digitale

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare
	

	
	

	Nucleo fondante: numeri
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	  Riconosce e denomina i numeri entro ed oltre il migliaio. 

· Conosce il valore posizionale  delle  cifre. 

· Si orienta sulla retta numerica 

· Esegue correttamente i calcoli in riga e in colonna con la prova. 

· Applica le proprietà delle quattro operazioni 

· Comprende l concetto di frazione e di numero decimale 
	· Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo o regressivo e per salti di due, tre …

· Leggere e scrivere i numeri in notazione decimale, avendo consapevolezza della notazione posizionale; confrontarli e ordinarli,anche rappresentandoli sulla  retta. 

· Confrontare i numeri. 

· Comporre e scomporre i numeri

· Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo 

· Conoscere con sicurezza le tabelline della moltiplicazione fino a 10. Eseguire le operazioni con i numeri naturali con algoritmi scritti usuali.

· Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rappresentarli sulla retta ed eseguire  semplici addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle monete o ai risultati di semplici misure 
	· Numeri naturali entro ed oltre il migliaio. 

· Valore posizionale delle cifre. 

· Confronto e ordinamento dei numeri naturali, anche per salti. 

· Le quattro operazioni

· i concetti, gli algoritmi e le proprietà. 

· Le tabelline fino al dieci

· Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100, 1000. 

· Le frazioni decimali. 

· I numeri decimali. 

	Attività
	

	I numeri entro e oltre il 1000 - Confronti e ordinamenti - Precedente e successivo - Raggruppamenti, scomposizioni e composizioni di numeri - Le quattro operazioni - Proprietà delle operazioni - Le operazioni inverse - Strategie e proprietà per il calcolo veloce - La tavola pitagorica - Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100, 1000 - La frazione - I termini della frazione - La frazione complementare - Frazioni decimali e numeri decimali- Operazioni con i numeri decimali 
	

	Nucleo fondante: spazio e figure
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce e denomina gli enti geometrici. 

· Intuisce il concetto di angolo. 

· Riconosce, denomina e descrive le principali figure geometriche piane e solide. 

· Riconosce e rappresenta figure simmetriche. 

· Comprende i concetti di perimetro e area 
	· Percepire la propria posizione nello spazio. 

· Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone e oggetti usando termini adeguati. 

· Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato. 

· Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.

·  Disegnare figure geometriche. 
	· Punto, linee, rette, semirette,

· Segmenti, angoli… 

· Uso degli strumenti idonei ai concetti affrontati.

· Figure geometriche piane e relativa classificazione.

· Figure geometriche solide.

· Figure simmetriche.

· Il perimetro dei poligoni.

· L’area dei poligoni 

	Attività
	

	Descrizioni dei più comuni solidi geometrici e delle sue parti - Costruzione della struttura di un solido - Dalle impronte di una faccia di un solido alle figure piane - Esperienze concrete del riconoscimento delle linee (percorsi, osservazione di oggetti - Percorsi in palestra con cambiamenti di direzione - Rappresentazione di percorsi per individuare gli angoli - Figure simmetriche con assi di simmetria interni ed esterni. 
	

	Nucleo fondante: relazioni, dati e previsioni
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Costruisce e rappresenta tabelle e/o grafici seguendo le indicazioni.

· Comprende e risolve situazioni problematiche.

· Conosce ed utilizza i principali strumenti convenzionali di misurazione. 

· Costruisce ragionamenti, formula ipotesi e statistiche 
	· Classificare numeri, figure, oggetti in base ad una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini. 

· Argomentare su criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati. 

· Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle. 

· Misurare grandezze utilizzando sia unità arbitrarie sia unità e strumenti convenzionali. 

· Intuire la possibilità del verificarsi o meno di un evento. 
	· Relazioni con l’utilizzo di rappresentazioni. 

· Classificazioni in base ad un criterio. - Raccolta, lettura, classificazione e rappresentazione di dati con l’uso di tabelle e grafici. 

· I connettivi logici e quantificatori. 

· Problemi: dati, domanda, sequenza risolutiva. 

· Ragionamento proporzionale. 

· Diagrammi per la rappresentazione dei dati. 

· Probabilità. 

· Sistema metrico decimale. 

· Le diverse unità di misura. 

· L’euro. 

	Attività
	

	- Attività concrete e sul piano grafico con materiale diverso per mettere in relazione l’insieme e il sottoinsieme complementare da definire con l’uso del non- Rappresentazioni di classificazioni date con diagrammi di diverso tipo.- Individuazioni di relazioni che uniscono gli elementi di due insiemi dati; uso delle frecce orientate per individua relazioni dirette e inverse- Analisi del testo di un problema, individuale o collettiva- Attività guidate per trovare strategie risolutive- Individuazione e classificazione dei dati- Rappresentazioni grafiche di soluzioni- Lettura di grafici- Riflessione sulla prevedibilità di un fenomeno- Misurazioni di lunghezze, capacità, pesi con strumenti di misura arbitrari.- Costruzione di un campione di misura uguale per tutti: il metro.- Trasformazioni tra unità di misura.- Attività concrete per discriminare tra peso netto, peso lordo, tara. Uso e valore delle misure di tempo.
	


	Strategie metodologiche
	
	
	

	- Lezione partecipata - Didattica laboratoriale - Brainstorming - Didattica induttiva - Problemsolving - Cooperative – learning - Lavoro a piccoli gruppi - Didattica multimediale - Tutoring 
	
	
	

	Raccordi disciplinari
	
	
	

	Tutte le discipline e le educazioni
	
	
	

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo cartaceo e digitale. 

· Materiale strutturato e non

· LIM 

· Schede operative 

· Schede di simulazione per prove Invalsi 
	- Ambiente scolastico: aula, laboratorio, atrio, cortile palestra 

- Ambiente extrascolastico: territorio. 
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti
	
	
	

	Osservazione sistematiche - Osservazioni dirette degli alunni in situazione operativa - Schede strutturate. - Conversazioni e verifiche orali - Prove oggettive iniziali, intermedie e finali.
	
	
	

	Valutazione
	
	
	

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).
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SCIENZE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza comunicazione nella madrelingua

· Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
· Competenza digitale

· Imparare ad imparare

· Competenze sociale e civiche

· Senso di iniziativa ed imprenditorialità

	

	Nucleo fondante: Oggetti , materiali e trasformazioni 

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Individua la struttura di semplici oggetti e ne analizza qualità e proprietà.

· Classifica e seria oggetti.

· Individua strumenti e unità di misura appropriati e dati  matematici.
	· Individuare ,analizzare e descrivere oggetti e materiali.

· Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprietà.

· Individuare strumenti ed unità di misura appropriati alle situazioni problematiche in esame ,fare misure e usare la matematica conosciuta per trattare i dati.

· Descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana .


	· Qualità ,proprietà funzione ed uso di alcuni materiali (legno , vetro, plastica , carta…)

· La materia organica ed inorganica .

· Gli stati della materia.

	Attività

	-Osservazione attraverso foto, disegni e video delle molecole che compongono la materia – Attraverso la sperimentazione con i sensi individuazione delle caratteristiche dei materiali più comuni – Conversazioni, visioni di alcuni video dei cicli produttivi dalla materia prima al prodotto finito.

	Nucleo fondante: Osservare e sperimentare sul campo

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconoscere i passaggi significativi nella vita di piante e animali.

· Individua somiglianze e differenze di organismi animali e vegetali.

· Riconosce caratteristiche di terreno e acqua.

· Distingue elementi naturali da quelli antropici.
	· Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali.

· Individuare somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo di organismi animali e vegetali.

· Osservare le caratteristiche dei terreni e delle acque.

· Osservare ed interpretare le trasformazioni ambientali naturali e antropiche.

· Avere familiarità con la variabilità dei fenomeni atmosferici e con la periodicità dei fenomeni celesti.
	· Il metodo scientifico.

· Gli esseri viventi e non viventi.

· L’acqua.

· L’aria e l’atmosfera.

· La composizione del terreno.

· Semplici strumenti di misurazione (metro, termometro…)

	Attività

	-Applicazione del metodo scientifico – Materiale multimediale e informativo sulla nutrizione delle piante – Conversazioni, letture, esperimenti inerenti ai bisogni delle piante – Osservazioni dirette degli animali, consultazione di materiale multimediale, racconti di esperienze vissute – Conversazioni, letture, materiale multimediale inerente l’acqua, la sua composizione, l’uso che ne viene fatto – Semplici esperimenti per conoscere i fenomeni del galleggiamento e della capillarità – Conversazioni, letture, materiale multimediale ed esperimenti inerenti l’acqua, la sua composizione, le sue caratteristiche – Conversazioni, letture, materiale multimediale, esperimenti inerenti il suolo, la sua composizione.

	Nucleo fondante: L’uomo ,i viventi e l’ambiente

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce l’importanza dell’acqua, dell’aria, del suolo per i viventi.

· Individua la relazione tra esseri viventi e l’ambiente in cui vivono.

· Riconosce l’importanza di un rapporto corretto con il proprio ambiente.
	· Riconoscere e descrivere un ambiente nel suo complesso, proponendo modelli elementari dal suo funzionamento.

· Riconoscere in altri organismi viventi in relazione con i loro ambienti, bisogni analoghi alle proprie caratteristiche del proprio ambiente.

· Individuare cause e conseguenze di squilibri ambientali causati dall’uomo.

· Individuare strategie di cura e rispetto per l’ambiente.

· Osservare il proprio corpo riconoscendolo come organismo.
	· Relazione di  interdipendenza tra viventi di un ecosistema.

· Condizioni ecologiche di equilibrio e disequilibrio ambientale.

· L’inquinamento. 

	Attività

	· La piramide alimentare – La catena alimentare.


	Strategie metodologiche

	· Lezione partecipata

· Didattica laboratoriale

· Brainstorming

· Didattica induttiva

· Problemsolving

· Cooperative-learning

· Lavoro a piccoli gruppi

· Didattica multimediale

· Tutoring

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo cartaceo e digitale

· LIM

· Schede operative

· Materiali vari

· Immagini fotografie e video

· Materiale strutturato e non
	· Ambiente scolastico : aula, laboratorio, palestra, atrio, cortile

· Ambiente extrascolastico : territorio 
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	-Osservazioni sistematiche – Prove oggettive iniziali, intermedie e finali – Osservazione diretta degli alunni in situazione operativa – Schede strutturate – Conversazioni e verifiche orali – Questionari a scelta multipla

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).
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	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Comunicazione nella madrelingua

· Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia

· Competenza digitale

· Imparare ad imparare

· Competenze sociali e civiche

· Senso di iniziativa ed imprenditorialità


	

	Nucleo fondante:Orientamento

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Individua in un ambiente i punti di riferimento.

· Indica i punti cardinali .

· Utilizza “carte mentali “ per strutturare percorsi.
	· Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di    riferimento, utilizzando gli indicatori topologici.

· Muoversi e orientarsi nello spazio grazie alle proprie “carte mentali “ .
	· Relazioni spaziali nell’ambiente immediatamente circostante: del paese e dal paese all’abitazione ; dalla     scuola alla città .

· Strumenti convenzionali :     simboli , legende , percorsi , bussola .

· Costruzioni di sistemi di riferimento . Mappe/piante…

	Attività

	· Presentazioni di attività vicine all’esperienza dei bambini per arrivare a concettualizzazioni più  lontane - Ricerca su libri e online sulle scienze connesse alla geografia - Osservazione, lettura e costruzione di carte - Costruzione di reticoli - Riduzioni in scala - Costruzione di schemi di sintesi - Verbalizzazione di schemi di sintesi.

	Nucleo fondante: il linguaggio della geo - graficità

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Localizza in prospettiva verticale ambienti e percorsi effettuati .

· Utilizza il linguaggio della geo-graficità per realizzare semplici rappresentazioni cartografiche e analizzare i principali elementi del territorio .
	· Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti (pianta dell’aula , di una stanza…)

· Operare riduzioni in scala .

· Rappresentare percorsi effettuati utilizzando un linguaggio specifico.

· Leggere ed interpretare la pianta dello spazio vicino basandosi su punti di riferimento fissi .

· Leggere e interpretare carte geografiche .
	· Rapporto tra realtà geografica e sua rappresentazione .

· Il lavoro del geografo .

· Piante e mappe .

· Riduzioni in scala .

· Carte geografiche : fisiche, politiche , tematiche ecc.

· Simbologia convenzionale e non .

· La legenda .

	Attività

	· Presentazioni di attività vicine all’esperienza dei bambini per arrivare a concettualizzazioni più  lontane - Ricerca su libri e online sulle scienze connesse alla geografia - Osservazione, lettura e costruzione di carte - Costruzione di reticoli - Riduzioni in scala - Costruzione di schemi di sintesi - Verbalizzazione di schemi di sintesi.

	Nucleo fondante: Paesaggio

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei principali paesaggi italiani , riconoscendo gli elementi fisici e antropici e le loro connessioni .

· Riconosce negli ambienti le trasformazioni operate dalle attività umane .
	· Conoscere il territorio circostante attraverso l’approccio percettivo e l’osservazione diretta . Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di vita e non .

· Stabilire relazioni tra le caratteristiche fisiche e gli interventi antropici in un paesaggio.
	· Il lavoro del geografo .

· Il rapporto tra uomo e ambiente : elementi antropici e naturali .

· Caratteristiche dei diversi ambienti geografici (lacustre , fluviale , marittimo , montano , collinare , ecc. )

· Elementi del paesaggio : flora , fauna , orografia , idrografia …



	Attività

	-Osservazione e descrizione di uno spazio – Osservazione e descrizione dell’ambiente di residenza – Gli specialisti che aiutano il geografo : cartografo, geologo, meteorologo , storico – Lettura e interpretazione di carte geografiche – Attività di analisi del testo , di completamento e collegamento- Ricerca di informazioni su libri o online – Osservazione di immagini- Realizzazione di cartelloni murali.

	Nucleo fondante: Regione e sistema territoriale

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce le attività umane del proprio territorio .

· Coglie le conseguenze degli interventi positivi e negativi dell’uomo sull’ambiente . 
	· Comprendere che il territorio è uno spazio modificato e organizzato dalle attività umane.

· Riconoscere , nel proprio ambiente di vita , le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni, gli interventi dell’uomo e progettare soluzioni , esercitando la cittadinanza attiva .
	· L’uomo e le sue attività come parte dell’uomo .

· Paesi , borghi , città , campagna

· Utilizzo delle risorse del territorio .

	Attività

	Osservazione e descrizione di uno spazio – Osservazione e descrizione dell’ambiente di residenza – Gli specialisti che aiutano il geografo : cartografo, geologo, meteorologo , storico – Lettura e interpretazione di carte geografiche – Attività di analisi del testo , di completamento e collegamento- Ricerca di informazioni su libri o online – Osservazione di immagini- Realizzazione di cartelloni murali.


	Strategie metodologiche

	-Lezione partecipata.

-Didattica laboratoriale.

-Brainstorming.

-Didattica induttiva.

-Problemsolving.

-Cooperative-learning.

-Lavoro a piccolo gruppi.

-Didattica multimediale.

-Tutoring
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo cartaceo e digitale.

· Materiale strutturato e non .

· LIM

· Schede operative .

· Piante ,mappe ,reticoli .


	· Ambiente scolastico: aula, laboratorio, atrio, cortile, palestra .

· Ambiente extrascolastico: territorio .
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	-Osservazioni sistematiche – Prove oggettive iniziali , intermedie e finali – Osservazione diretta degli alunni in situazione operativa – Schede strutturate – Conversazioni e verifiche orali – Questionari a scelta multipla.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe TERZA
DISCIPLINA

TECNOLOGIA
	

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
	

	· Competenza di base in scienze e tecnologia


	

	
	

	Nucleo fondante: vedere e osservare
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	   Effettua semplici misurazioni nell’ambiente circostante.

  Rappresenta dati in semplici tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

  Effettua prove ed esperimenti sulle proprietà dei diversi materiali.
	- Leggere e ricavare informazioni da guide d’uso o istruzioni di montaggio.

-  Effettuare prove di esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.

- Riconoscere e documentare le funzioni  principali di una applicazione informatica.

-Rappresentare i dati ricavati dall'osservazione attraverso tabelle, schemi, diagrammi, ecc.
	- Strumenti di misurazione.

-Grafici, tabelle, mappe, disegni.

- Proprietà dei diversi materiali.

	Attività
	

	Esplorazione, osservazione e  uso di tipologie diverse di materiali (di uso comune)− Osservazione di oggetti per definire i materiali con cui sono stati costruiti ¬ Manipolazione di alcuni materiali per realizzare semplici manufatti − Riutilizzare, raccogliere e riciclare i materiali- Ideazione, progettazione e realizzazione di uno schema di sintesi delle conoscenze apprese.


	

	Nucleo fondante:prevedere, immaginare e progettare
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-Realizza semplici decorirelativi all’ambiente scolastico.

-Conosce i processi produttivi.

-Smonta semplici oggetti.

- Realizza oggetti.

-Usa le nuove tecnologie per realizzare compiti e lavori in tutte le discipline.
	- Conoscere l'utilizzo di un oggetto di uso comune.

· Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione degli alimenti

· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.

· Utilizzare il computer per scrivere e ricercare
	- Differenze di materiali.

-Elementi decorativi dell'ambiente scolastico.

- Videoscrittura e videografia

	Attività
	

	- Realizzazioni di semplici decori relativi all’ambiente scolastico- Realizzazione di un semplice oggetto - Rappresentazione  grafica-simbolica  delle osservazioni e dei dati raccolti -  Uso di Internet per attività di ricerca e di approfondimento di argomenti di studio.
	


	Strategie metodologiche
	

	-Didattica induttiva - Didattica laboratoriale - Didattica metacognitiva - Didattica multimediale - Lezione partecipata - Brainstorming - Problemsolving - Cooperative learning - Lavoro per piccoli gruppi - Tutoring 
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	

	Raccordi disciplinari
	

	Tutte le discipline e le educazioni
	

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo cartaceo e digitale 

· LIM 

· Schede operative 

· Materiali vari 

Immagini fotografie e video 

-    Materiale strutturato e non 
	- Ambiente scolastico: aula, laboratorio, palestra, atrio, cortile. 

-  Ambiente extrascolastico: territorio. 


	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti
	

	Osservazione sistematiche - Osservazioni dirette degli alunni in situazione operativa - Schede strutturate. - Conversazioni e verifiche orali - Prove oggettive iniziali, intermedie e finali.
	

	Valutazione
	

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).
	


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe TERZA
DISCIPLINA

EDUCAZIONE FISICA
	
	

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
	
	

	· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali – espressione corporea


	
	

	
	
	

	Nucleo fondante: il lcorpo, il suo linguaggio e la sua relazione con lo spazio e il tempo
	
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	 Si muove correttamente nello spazio, seguendo le indicazioni date, in percorsi lineari e misti.

Si muove nello spazio adattando i movimenti all’ambiente.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per esprimersi.
	‐ Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro, inizialmente in forma successiva, poi in forma simultanea.

‐ Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri

- Utilizzare in forma originale e creativa modalità espressive corporee anche attraverso forme di drammatizzazione e danza, sapendo trasmettere nel contempo contenuti emozionali.


	- Schemi motori di base

- Giochi. 

- Semplici sequenze motorie.

- Modalità espressive

	Attività
	
	

	Esercizi con la palla. - Esercizi di deambulazione e di coordinazione dinamica generale. - Esercizi a coppie e/o gruppi. -  Drammatizzazioni - Percorsi con oggetti. - Giochi di ruoli
	
	

	 Nucleo fondante: Il gioco, lo sport, le regole e il fair play. 
	
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e rispetta le regole nei giochi e nelle dinamiche relazionali quotidiane.

· Partecipa al gioco collaborando con gli altri.
	- Conoscere ed applicare modalità esecutive di diverse proposte di gioco-sport.

- Saper utilizzare giochi della tradizione popolare applicandone indicazioni e regole.

-   Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri.

- Rispettare le regole della competizione sportiva; saper accettare la sconfitta con equilibrio, vivere la vittoria esprimendo rispetto nei confronti degli avversari, accettando le diversità.

- Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche e dei loro cambiamenti in relazione all’esercizio fisico.
	- Giochi di squadra.

-  Giochi di ruolo. 

- Giochi creativi. 

- Percorsi strutturati e non.

- Le regole del gioco e il fair   play. 



	Attività
	
	

	Giochi con attrezzi. - Giochi liberi a piccoli gruppi, a squadre, con e senza regole. - Discussioni guidate al fine di evitare azioni e comportamenti pericolosi. - Attività di rilassamento e di respirazione guidata. - 
	
	

	Nucleo fondante:Salute e benessere, prevenzione e sicurezza.
	
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce regole e principi relativi al proprio benessere psico-fisico

· Si muove nell’ambiente, scolastico e non, rispettando alcuni criteri di sicurezza per sé e gli altri.
	- Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di vita.

-Riconoscere il rapporto tra alimentazione, ed esercizio fisico in relazione a sani stili di vita.

- Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche e dei loro cambiamenti in relazione all'esercizio  fisico
	- Benessere e alimentazione sana. 

-Modalità esecutive per la prevenzione degli infortuni e per la sicurezza negli ambienti di vita.

	Attività
Giochi con attrezzi. - Giochi liberi a piccoli gruppi, a squadre, con e senza regole. - Discussioni guidate al fine di evitare azioni e comportamenti pericolosi. 
	
	


	Strategie metodologiche
	

	Lezione partecipata - Didattica laboratoriale - Brainstorming - Didattica induttiva - Problemsolving - Cooperative – learning - Lavoro a piccoli gruppi - Didattica multimediale - Tutoring 
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	

	Raccordi disciplinari
	

	Tutte le discipline e le educazioni
	

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Materiale strutturato e non

· Piccoli attrezzi
	· Ambiente scolastico: aula, laboratorio, palestra, atrio, cortile.

· Ambiente extrascolastico: territorio. 
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti
	

	 Osservazione sistematiche - Osservazioni dirette degli alunni in situazione operativa - Schede strutturate. 
	

	Valutazione
	

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).

	


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 
A.s. 2022 /23

Classe TERZA

DISCIPLINA

INGLESE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza multi linguistica .

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali.

· Competenza in materia di cittadinanza.

	

	Nucleo fondante: ASCOLTO E PARLATO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.
-Interagisce nel gioco ; comunica in modo comprensibile ,anche con espressioni e frasi memorizzate , in scambi di informazioni semplici e di routine. 


	- Ascoltare e comprendere istruzioni e consegne legate a routine scolastiche.

-Ascoltare ,comprendere e ripetere semplici frasi.

-Ascoltare e comprendere storie e brevi testi accompagnati da immagini e comprenderne le informazioni principali.

-Ascoltare ,comprendere e usare lo spelling di semplici parole.

- Ascoltare canzoni e filastrocche , comprenderne il senso globale e ripeterle  oralmente.

-Produrre semplici messaggi orali relativi alla sfera personale e all’ambiente conosciuto.


	Lessico relativo a :
- numeri fino a 50

-arredi e oggetti della casa

-abbigliamento

-parti del corpo 

-dispositivi tecnologici

-famiglia

-cibi e bevande

-alfabeto

-sport

-festività e civiltà

-Adjectives of feelings

-Personal pronouns (he-she-it )

-Avvio all’uso del presente indicativo del verbo essere e avere. 

	Attività

	-Ascolto e memorizzazione di brevi filastrocche per apprendere il lessico specifico- Giochi di movimento
 -Attività orali con il supporto di immagini-Drammatizzazione di brevi dialoghi- Giochi di ruolo

- Ascolto e memorizzazione di brevi filastrocche per apprendere il lessico specifico- Giochi di movimento.

	Nucleo fondante:LETTURA

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.
-Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua.


	-Leggere e comprendere le consegne.
-Leggere e comprendere il lessico usato nelle attività orali.

-Leggere brevi frasi supportate da immagini.


	Lessico relativo a :
- numeri fino a 50

-arredi e oggetti della casa

-abbigliamento

-parti del corpo 

-dispositivi tecnologici

-famiglia

-cibi e bevande

-alfabeto

-sport

-festività e civiltà

-Adjectives of feelings

-Personal pronouns (he-she-it )

-Avvio all’uso del presente indicativo del verbo essere e avere. 

	Attività

	Drammatizzazione di brevi dialoghi- Ascolto di una storia – Attività di mimo collegata alle azioni nominate in una storia-Giochi con le flashcards- Lettura di semplici immagini-Colorazione di oggetti seguendo le indicazioni. 

	Nucleo fondante:SCRITTURA

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

	Riprodurre e scrivere parole, frasi e brevi testi con l’ausilio di immagini e/o modelli.

	Lessico relativo a :

- numeri fino a 50

-arredi e oggetti della casa

-abbigliamento

-parti del corpo 

-dispositivi tecnologici

-famiglia

-cibi e bevande

-alfabeto

-sport

-festività e civiltà

-Adjectives of feelings

-Personal pronouns (he-she-it )

-Avvio all’uso del presente indicativo del verbo essere e avere. 

	Attività

	 Completamento di semplici frasi con il supporto di parole date-Produzione di semplici frasi secondo un modello dato-Trascrizione di parole e semplici frasi-Completamento di semplici strutture.
 


	Strategie metodologiche

	Learning by doing-Learning by reading-Learning by writing.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Class book
Workbook

Cartelloni murali.

Flashcard.

Sussidi multimediali: LIM

Sussidi audiovisivi.
	· Aula
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	-Osservazione  sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano -Prove di ascolto ( ascolto e parlato)-Prove strutturate e semistrutturate (vero /falso –completamenti) – Prove  di lettura individuale e collettiva   di semplici e brevi dialoghi-Prove pratiche- Questionari- Autovalutazione.



	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 
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Classe TERZA

RELIGIONE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale 
· Competenza multilinguistica 
· Competenza digitale 
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
· Competenza in materia di cittadinanza 
· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

	

	Nucleo fondante: DIO E L’UOMO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riflette su Dio Creatore e Padre e sa confrontarsi con l’esperienza religiosa per  distinguere la specificità della proposta di salvezza del Cristianesimo
· Comprende che è Dio, liberamente, a prendere l' iniziativa di entrare in dialogo con l'uomo stabilendo un’Alleanza.

· Coglie la relazione tra le profezie veterotestamentarie e la nascita di Gesù.

· Riconosce che con Gesù si è realizzata in pienezza la misericordia di Dio per l'uomo.

· Colloca nella linea del tempo i periodi della storia ebraica veterotestamentaria.
	· Riflettere e individuare nella dimensione religiosa il bisogno di Dio che accompagna da sempre l’umanità.         
· Scoprire che all’origine della religiosità dell’uomo c’è il desiderio di dare risposta alle domande sulle origini del mondo e dell’uomo.

· Comprendere che per la religione cristiana Dio è Creatore e Padre e che fin dalle origini ha voluto stabilire una Alleanza con l’uomo attraverso la sua Rivelazione.
· Riconoscere in Gesù di Nazareth l' Emmanuele, “il Dio con noi”.

· Conoscere Gesù di Nazareth, crocifisso e risorto e come tale testimoniato dai cristiani.

· Conoscere  alcuni eventi  importanti del popolo Ebreo.
	· I bisogni dell’uomo e le domande di senso dell’uomo.

· Tracce di esperienza religiosa presso gli uomini primitivi.
· I racconti delle origini: i racconti della Bibbia e i miti.

· Le ipotesi scientifiche, Bibbia e Scienza a confronto.

· Abramo Padre nella fede: l' albero genealogico delle religioni monoteiste.

· Le profezie messianiche: Dio si fa uomo.
· La Pasqua cristiana: dalla morte alla vita.

· Le principali tappe della storia della Salvezza.



	Attività

	Conversazioni guidate - Lettura e analisi di un testo mitologico -  Attività laboratoriale - Schede  operative strutturate e non - Attività grafica e manipolativa - Ricerche di approfondimento - Letture di immagini e testi sacri- Ascolto di musiche- Apprendimento di canti e recitazione- schede operative- Rappresentazioni grafico-pittoriche- Visione di video- L'albero genealogico- La linea del tempo- Cartelloni.

	Nucleo fondante:LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI. 

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce che la Bibbia è il libro sacro per cristiani ed ebrei.
· Conosce la struttura della Bibbia e alcuni elementi che la caratterizzano.
· Sa individuare gli episodi e i personaggi con cui Dio ha stretto e rinnovato la sua Alleanza con il popolo ebraico a partire da Abramo.

· Comprende il mistero della Pasqua attraverso gli eventi narrati dai Vangeli.
	· Scoprire la Bibbia come documento fondamentale della fede cristiana, e conoscerne la struttura e la composizione.

· Ricostruire le principali tappe della storia della Salvezza attraverso l'analisi di alcuni testi biblici relativi a figure significative.
· Rilevare la continuità e la novità della Pasqua cristiana rispetto alla Pasqua ebraica.

	· La Bibbia nel tempo: composizione, struttura, generi letterari, simbologia.
· I miti  e il racconto biblico della creazione.

· L’origine del mondo e dell’uomo secondo la scienza. 

· La festa del Natale. 

· Personaggi principali della Storia della Salvezza.
· Pasqua ebraica e Pasqua cristiana.

	Attività

	Conversazioni guidate -  Lettura di immagini e di testi sacri -  Canto corale - Narrazione e lettura di brani biblici - Attività grafica pittorica e manipolativa -  Ascolto e comprensione di un racconto di fantasia -  Riflessione su un testo poetico - Allestimento di un cartellone - Interazione verbale di approfondimento- Schede operative strutturate e non- La linea del tempo-  Ascolto di musiche- L' albero genealogico-  Recitazione- Visione di video.

	Nucleo fondante: IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sa identificare gli elementi che definiscono una religione  per dare una definizione.

· Conosce alcune tradizioni natalizie e sa confrontarle con tradizioni legate a feste di altre religioni.

· Sa distinguere, nei racconti biblici, i diversi modi di scrivere.

· Conosce i riti e i simboli della Pasqua ebraica.

· Conosce il significato dei termini: Pasqua, Alleanza e simboli.
	· Saper utilizzare e distinguere, tra i libri, quelli sacri.

· Conoscere i segni del Natale.

· Riconoscere nella Bibbia i diversi generi letterari.

· Riflettere sul significato della Pasqua ebraica.


	· Il significato del termine religione.

· Tradizioni natalizie.

· Il significato dei termini: Messia e profeta.

· Il linguaggio della Bibbia.

· Dalla schiavitù in Egitto alla libertà.

· I segni della Pasqua.



	Attività

	Conversazione guidata- lettura di immagini e testi sacri- cartelloni- schede operative strutturate e non - Visione di video- L'albero genealogico- Rappresentazione grafico-pittorica- Individuazione, mediante l’osservazione dell’ambiente, di simboli e tradizioni - Realizzazione di decorazioni e biglietti di auguri - Ascolto di storie, biografie di Santi e personaggi biblici - Verbalizzazioni di storie ascoltate e/o disegnate, attraverso domande guida e non - Recitazione di filastrocche, brevi poesie e canti a tema - Giochi e quiz. 

	Nucleo fondante:I VALORI ETICI E RELIGIOSI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Assume atteggiamenti di rispetto nei confronti della bellezza della natura, della vita e delle persone.

· Riflette sulla vita e sugli insegnamenti di Gesù e sa operare un collegamento con la propria esperienza personale.
· È in grado di riconoscere, nei racconti biblici, il valore dell’Amore di Dio.

· Riconosce che le dieci regole, donate da Dio, sono rivolte alle persone per aiutarle a vivere meglio.

· Conosce che per i cristiani la Pasqua di Gesù è l'avvenimento centrale della loro fede.
	· Riflettere sulla dimensione spirituale dell’uomo a partire dai suoi bisogni.              

· Riconoscere che la morale cristiana si fonda sul comandamento dell’amore di Dio e del prossimo come insegnato da Gesù.
· Riconoscere che la Bibbia è una grande storia di amicizia tra Dio che si è rivelato e l'uomo che lo  ha accolto.                                       

· Conoscere l'importanza della legge nella vita del popolo d' Israele e la novità della legge di Gesù.

· Individuare negli avvenimenti il valore della pace e della speranza rivolta a tutti gli uomini.
	· La bellezza della natura e il valore dello stupore.

· I bisogni dell’uomo.
· L’esperienza di San Francesco d’Assisi, il povero felice.

· Il comandamento dell’Amore.

· Giuseppe, immagine del perdono.

· Il Decalogo.
· I gesti di Gesù: dono d’amore.

	Attività

	Osservazione di una carta geografica e relativa interazione verbale - Allestimento di un cartellone -  Lettura di brani evangelici - Attività grafico-pittorica - Lettura, analisi e recita di un testo poetico-Conversazione guidata-  Ascolto di musiche- Schede operative strutturatee non- Visione di video - Individuazione, mediante l’osservazione dell’ambiente, di simboli e tradizioni - Realizzazione di decorazioni e biglietti di auguri - Ascolto di storie, biografie di Santi e personaggi biblici. 


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale 

· Attività laboratoriali 

· Lezione partecipata con uso di TIC

· Attività grafica, pittorica e manipolativa

· Apprendimento individuale e/o cooperativo
· Attività di recupero, consolidamento e sviluppo
· Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche

· Tutoring

· Brainstorming

· Peer tutoring

· Pausa didattica (sospensione dell’inserimento di nuovi contenuti per il consolidamento e il potenziamento con tutto il gruppo classe degli obiettivi disciplinari trattati). 

· Monitoraggio degli apprendimenti

· Completamento di schemi e mappe concettuali

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo

· Bibbia dei bambini

· Quaderno operativo

· Schede strutturate e non

· Sussidi audiovisivi
· Sussidi multimediali: LIM – Computer

· Materiali digitali
	· Aula 


	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	La verifica sarà svolta in itinere e a conclusione di un percorso, mediante la somministrazione di schede strutturate e non, questionari a risposta multipla e a risposta aperta, esposizione orale,osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano,autovalutazione, per consentire di monitorare e calibrare costantemente l’azione didattica.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale, dell'insegnamento di Religione Cattolica, per i soli studenti che se ne avvalgono, sarà espressa con un giudizio sintetico sull'interesse manifestato e i livelli di apprendimento raggiunti, secondo quanto disciplinato  dall’art. 2, commi 3 e 7, del decreto legislativo n. 62 del 13 Aprile 2017.


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe Terza
EDUCAZIONE CIVICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale.

· Competenza multilinguistica.

· Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie.

· Competenza digitale.

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

· Competenza imprenditoriale.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.



	

	Nucleo fondante:
Nucleo fondante: COSTITUZIONE, diritto (nazionale e internazionale), legalità e solidarietà

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Manifesta cura di sé e della propria salute e sicurezza; dimostra uguali atteggiamenti di attenzione verso gli altri

- Conosce alcuni principi

della Costituzione italiana, ne coglie il significato, comprende il valore della legalità
- È consapevole che ad ogni diritto corrisponde un dovere in base al rispetto reciproco e al valore democratico  dell’uguaglianza

- Dimostra atteggiamenti di

attenzione verso gli altri

- Conosce i principi della

Costituzione italiana e ne

coglie il significato:

comprende il valore della

legalità
- Conosce il concetto di

Stato, Regione, città

metropolitana, Comune

- Conosce gli elementi necessari dell’educazione stradale
	- Sviluppare autonomia nella cura di sé e abitudini adatte a mantenersi in buona salute.

- Mettere in atto comportamenti corretti per una convivenza democratica.

­ Comprendere l’importanza delle regole della convivenza civile, della partecipazione democratica e della solidarietà attuando atteggiamenti rispettosi e tolleranti.
­ Conoscere l’importanza della Convenzione internazionale dei diritti dell’infanzia e conoscerne i principali articoli.

­ Conoscere e riflettere su alcune situazioni di negazione dei Diritti dei bambini.

- Attivare dei comportamenti di ascolto, dialogo e di cortesia di rispetto delle tradizioni, usanze, modi di vivere, religioni del posto in cui viviamo e di altri luoghi del mondo.

- Riconoscere i principali simboli identitari della nazione italiana
- Conosce in maniera generale l’organizzazione delle autonomie locali e in particolare le funzioni del Comune, del Sindaco, l’ubicazione della sede comunale e il vessillo comunale.

- Distinguere e rispettare i  segnali stradali e attuare comportamenti corretti in qualità di pedone
	- Conoscenza delle principali norme igieniche.
- Conoscere i principi fondamentali della Costituzione;

- Le principali ricorrenze civili:
-21 settembre Giornata Internazionale della Pace

-13 novembre Giornata della gentilezza
- 27 gennaio Giorno della

memoria

- 25 aprile- anniversario della liberazione d’Italia

- 2 Giugno nascita della Repubblica Italiana

- 8 Marzo: Giornata
Internazionale della donna

Italiano 8 ore e Storia ore 4
- Le regole della famiglia;

- Le regole nel contesto classe in particolare per creare un clima di prevenzione del fenomeno del bullismo

- Dichiarazione universale dei diritti umani; alcuni articoli della Dichiarazione dei diritti del fanciullo e della Convenzione ONU sui diritti dell’Infanzia

- 10 dicembre: Giornata mondiale dei diritti umani - I diritti dei bambini

- 20 novembre: Giornata internazionale dei Diritti dell’Infanzia

- Storie di diritti negati

- Convivenza civile e legalità, 

- L’importanza del valore della diversità attraverso la cooperazione

- 3 dicembre: Giornata internazionale delle persone con disabilità

(italiano 3 ore, religione 2

ore, musica 1 ora, inglese 2

ore)
- I simboli dell’identità Nazionale, Inno di Mameli e

Tricolore

- Accenno allo Stato Regione, città metropolitana

 Il Comune e i suoi organi, la sede e il vessillo (geografia 4 ore)

- Le principali regole del

codice della strada, i

comportamenti del pedone

(geografia 4 ore)


	Attività

	Conversazioni guidate – Letture a tema – Visione di video – Produzione di testi e disegni – Attività di

ricerca e approfondimento – Lettura e commento di articoli di giornale – Lettura e analisi guidata di

avvenimenti del passato inerenti le tematiche trattate – Lettura dei principali articoli della Convenzione

internazionale dei diritti dell’infanzia e analisi di situazioni di diritti negati - Lettura dei principali articoli

della Dichiarazione Universale dei diritti umani – Presentazione delle principali organizzazioni che si

occupano dei diritti dell’uomo (Acronimi e loghi) - Lettura, analisi e commento dei principali articoli

della Costituzione – Riproduzione dei simboli iconici dell’identità nazionale e locale (Bandiera italiana –

Vessillo comunale) – Ascolto e memorizzazione dell’Inno Nazionale – Lettura e commento degli

obiettivi dell’Agenda 2030 - Partecipazione a manifestazioni pubbliche relative ai temi trattati - Uscite

sul territorio.

	Nucleo fondante:
SVILUPPO SOSTENIBILE, educazione ambientale,

conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Comprende la necessità di uno sviluppo ecosostenibile anche in relazione gli obiettivi dell’Agenda 2030

· Manifesta cura di sé e della

propria salute e sicurezza

- Coglie il valore del patrimonio culturale e artistico e l’importanza del rispetto dei beni pubblici comuni.
	- Saper cogliere il collegamento tra l’inquinamento ambientale, il riscaldamento globale, i cambiamenti climatici e i disastri naturali

- Attivare comportamenti attenti all’utilizzo moderato delle risorse

- Conoscere le principali norme del piano di Emergenza e le procedure da osservare in caso di evacuazione dalla scuola.

- Simulare comportamenti da assumere in caso di rischio.

- Attivare comportamenti di prevenzione adeguati ai fini della salute nel suo complesso.
- Conoscere le regole di una sana

ed equilibrata alimentazione.

- Conoscere i problemi derivanti

da cattive abitudini alimentari

- Riconoscere il rapporto tra alimentazione ed esercizio fisico in relazione a sani stili di vita.

- Cogliere il valore del patrimonio artistico e culturale e l’importanza dei beni pubblici comuni.
	- Le cause dei vari tipi di

inquinamento;

- L’effetto del cambiamento

climatico;

(Scienze 4 ore)

- Norme in caso di evacuazione dalla scuola

- Le regole per un corretto utilizzo delle risorse idriche ed energetiche
- Le regole di una sana alimentazione

- Abitudini corrette: attività

sportive per lo sviluppo psico-fisico

- Lo sport e l’attività fisica

(Educazione fisica 3 ore)

- I monumenti, i musei, i servizi pubblici offerti ai cittadini

(Arte e immagine 2 ore)

	Attività

	Conversazioni guidate – Letture a tema – Visione di video – Produzione di testi e disegni – Attività di

ricerca e approfondimento – Lettura e commento di articoli di giornale – Simulazione di comportamenti

da assumere in caso di rischio (Prove di evacuazione) – Conversazioni collettive e individuazione delle

corrette abitudini per la cura della propria persona  e dei comportamenti da tenere per la sicurezza di

tutti negli ambienti di vita comune – Riflessioni collettive sulle corrette abitudini per una sana alimentazione – Esercizi ed attività di gioco-sport.
Messa in atto di comportamenti responsabili per contenere gli sprechi energetici – Elaborazione di

regole a tutela dell’ambiente e riflessioni collettive sul loro mancato rispetto in fatti e situazioni

concrete – Buone pratiche per consolidare abitudini più sostenibili: raccolta differenziata, risparmio

energetico, pedibus… – Ricerche sui luoghi e sui siti storico-artistici che costituiscono il patrimonio

culturale locale e italiano –Formulazione di ipotesi o di idee per salvaguardare luoghi naturalistici e

ambientali

	Nucleo fondante:
Nucleo fondante: CITTADINANZA DIGITALE

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	­ Usa in modo consapevole

le nuove tecnologie

nell’esercizio di una reale

Cittadinanza digitale
	­ Conoscere i diversi dispositivi

digitali (computer, tablet,

smartphone, console per

videogiochi…) per elaborare

dati, testi, immagini;

­ Ricercare in modo corretto

informazioni sul web;

­ Conoscere e mettere in atto

comportamenti corretti in

relazione alle regole contenute

nei documenti adottati.

­ Essere consapevoli dei pericoli

esistenti in ambienti digitali, con

particolare attenzione al furto

d’identità e al cyber bullismo
	- Le principali funzioni dei

dispositivi digitali

- Le potenzialità del web
- I rischi e i pericoli nella

ricerca e nell’impiego di

fonti;

- Regole di comportamento per l’utilizzo della piattaforma Gsuite

for education

	Attività

	Produzione di testi multimediali utilizzando sistemi di videoscrittura e presentazione – Attività di ricerca

di informazioni su Internet utilizzando i più comuni motori di ricerca - Uso di piattaforme e applicativi

Classroom – G. Meet- Conversazioni guidate sull’uso delle TIC e sui pericoli della Rete


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale – Flipped classroom - Lezioni dialogate – Conversazioni finalizzate – Discussioni per

far emergere le conoscenze pregresse - Brainstorming - Debate – Role playing (Giochi di ruolo) -

Didattica laboratoriale - Lezione partecipata con uso di TIC – Utilizzo di materiali multimediali -

Apprendimento individuale e/o cooperativo – Interventi individualizzati - Apprendimento per problemi

(Problem solving) – Metodo della ricerca – Lavori di gruppo - Utilizzo di mappe concettuali e di schemi

riepilogativi – Uscite didattiche sul territorio – Interventi di figure esterne

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo – LIM – Testi e

letture di vario genere –

Materiale audio, video e

multimediale – Strumenti e

attrezzature a disposizione

della scuola - Tabelle, grafici,

mappe concettuali

	Aula – Laboratori – Palestra –

Mensa - Spazi comuni – Spazi

pubblici - Territorio
	· 33 ore annuali

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove strutturate o semi-strutturate – Prove di comprensione e produzione – Questionari - Prove

pratiche - Interrogazioni - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui

gli alunni imparano - Autovalutazione degli alunni

	Valutazione

	L’insegnamento trasversale dell’educazione civica è oggetto di valutazioni periodiche e finali. Il docente

coordinatore ha il compito di acquisire gli elementi conoscitivi dagli altri docenti e formulare la

proposta del livello di apprendimento raggiunto e del giudizio descrittivo. Tali elementi possono essere

desunti sia da prove già previste, sia attraverso la valutazione della partecipazione alle attività

progettuali e di potenziamento dell’offerta formativa. La valutazione è coerente con i traguardi di

competenza e gli obiettivi di apprendimento indicati nella programmazione per l’insegnamento di

educazione civica. I docenti della classe si avvalgono di strumenti condivisi, quali rubriche di

valutazione, che possono essere applicati ai percorsi disciplinari e interdisciplinari, finalizzati a rendere

conto del conseguimento da parte degli alunni delle conoscenze e abilità e del progressivo sviluppo dei

traguardi di competenza previsti dal curricolo di educazione civica.


	RIPARTIZIONE MONTE ORE PER DISCIPLINA

	DISCIPLINA
	TEMI
	ARGOMENTI TRATTATI
	ORE

	ITALIANO
	· Costituzione e legalità
	Ricorrenze significative:

· 21 settembre: Giornata Internazionale della Pace

· 20 novembre: Giornata internazionale dei Diritti dell’Infanzia

· 3 dicembre: Giornata internazionale delle persone con disabilità

· 10 dicembre: Giornata mondiale dei diritti umani

· 27 gennaio: Giornata della Memoria
· 7 febbraio: Giornata nazionale contro il bullismo e il cyber bullismo

· 10 febbraio: Giorno del Ricordo
· 8 marzo: Giornata internazionale della donna

	8

	STORIA
	· Costituzione e legalità
	· La Costituzione italiana

· I principi fondamentali

· I diritti e i doveri dei cittadini 
	4

	ARTE E IMMAGINE
	· Costituzione e legalità

· Patrimonio artistico e culturale
	· I simboli identitari: 

Il Tricolore – 

– Il vessillo comunale

· Il patrimonio culturale e artistico del territorio e nazionale
	2

	MUSICA
	· Costituzione e legalità
	· L’Inno nazionale – 
	1

	MATEMATICA
	· Salute e sicurezza
	· Il Codice della strada: le regole del pedone e del ciclista
	1

	SCIENZE
	· Salute e sicurezza

· Sviluppo ecosostenibile
	· Le regole di una sana alimentazione: la Piramide alimentare, le sostanze nutritive del cibo e degli alimenti e il loro valore nutrizionale.

· La tutela dell’ambiente - 22Aprile: Giornata della Terra

· La gestione dei rifiuti urbani: il riciclaggio, la raccolta differenziata

· Il corretto uso delle risorse idriche ed energetiche

Fonti energetiche rinnovabili
	4

	TECNOLOGIA
	· Cittadinanza digitale
	· Le principali funzioni dei dispositivi digitali

· Norme di comportamento in Rete e i rischi in ambiente digitale 
	2

	GEOGRAFIA
	· Costituzione e legalità
	· Distinguere e rispettare i segnali stradali e attuare comportamenti corretti in qualità di pedone

· Le principali regole del codice della strada, i comportamenti del pedone;
· Lo Stato, la Regione, le province, le città metropolitane, i comuni. Le funzioni del Sindaco, la sede del Comune e il vessillo Comunale
	5

	ED. FISICA
	· Salute e sicurezza
	· Norme di comportamento per la sicurezza nei vari ambienti: le procedure in caso di evacuazione

· Abitudini corrette: attività sportive per lo sviluppo psico-fisico
	3

	INGLESE
	· Costituzione e legalità
	· Convivenza civile e legalità,

· L’importanza del valore della diversità attraverso la cooperazione
	2

	RELIGIONE
	· Costituzione e legalità
	· Le grandi religioni mondiali: valori comuni e dialogo interreligioso 

· La Pace, valore universale
	1

	ORE TOTALI
	33


