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DISCIPLINA

ITALIANO

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale.

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza in materia di cittadinanza.

· Competenza digitale.
· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	

	Nucleo fondante: ASCOLTO E PARLATO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Partecipa alle conversazioni rispettando il turno di parola e formula messaggi chiari e pertinenti.

· Ascolta e comprende testi orali “diretti” o trasmessi dai media cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo.

· Racconta esperienze personali o storie con chiarezza, nel rispetto dell’ordine cronologico, esprimendo anche i propri sentimenti rispetto al vissuto.

· Padroneggia gli strumenti espressivi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.
	· Partecipare attivamente alle conversazioni rispettando regole stabilite e intervenendo in modo pertinente.

· Comprendere le spiegazioni dell’insegnante e i discorsi dei compagni.

· Ascoltare chi parla e capire che per comprendere bene occorre prestare attenzione e stare in silenzio.

· Ascoltare gli altri in modo attento e rispettoso, intervenendo nella conversazione in modo appropriato e in maniera corretta. 

· Ascoltare storie, riconoscere e ricostruire la successione temporale degli eventi.

· Ascoltare e comprendere semplici consegne, richieste verbali, incarichi, istruzioni, sequenze di attività e compiti proposti.

· Partecipare e prendere la parola negli scambi comunicativi (conversazioni, dialoghi, discussioni) rispettando i turni di parola.

· Partecipare in modo adeguato alle conversazioni; saper formulare domande, fornire risposte, esprimere le proprie idee, fare richieste e indicare alternative.

· Comunicare in modo comprensibile bisogni, esperienze, idee.

· Riferire i contenuti essenziali dei messaggi trasmessi e ascoltati.

· Saper fornire istruzioni chiare per eseguire giochi e attività.

· Raccontare esperienze personali rispettando l’ordine logico e temporale degli eventi.

· Ricostruire     verbalmente     le     fasi     di un’esperienza vissuta a scuola o in altri contesti.  

· Esprimere sentimenti, emozioni e stati d’animo relativi a vissuti personali.


	· Elementi fondamentali dell’ascolto e della conversazione: rispetto delle regole della comunicazione; interventi pertinenti nel rispetto dell’argomento trattato; domande appropriate; risposte chiare e coerenti; utilizzo di parole corrette e adeguate.

· Gli elementi della comunicazione.

· L’uso dei registri linguistici

· Le regole della comunicazione.

· Ascolto attento: postura, silenzio, concentrazione, ordine negli interventi, …

·  Dialogo educativo.

· Mantenimento dell’attenzione sul messaggio orale. 

· La conversazione collettiva, guidata o libera su esperienze personali, fatti e fenomeni naturali o fantastici.

· Dialoghi, conversazioni, riflessioni, discussioni.

· Regole, istruzioni, consegne.

· Ascolto e comprensione di consegne, istruzioni, spiegazioni.

· Ascolto di storie, racconti e testi letti per comprenderne la funzione.

· Racconto di esperienze, storie vere o fantastiche.

· Temi stagionali, festività, ricorrenze.



	Attività

	Conversazioni, dialoghi, giochi per vivere serenamente l’ambiente e l’esperienza scolastica- Ricostruzione e verbalizzazione di esperienze attraverso il recupero in memoria -  Conversazioni libere e guidate su tematiche vicine all’esperienza dei bambini - Riflessioni personali e collettive - Giochi e attività collaborative nel rispetto delle regole - Esercizi ed attività per interagire in modo coerente nello scambio rispettando le regole stabilite - Ascolto  e comprensione di semplici consegne, comandi, messaggi orali - Racconto di esperienze e fatti personali - Esposizione di vissuti ed esperienze personali in modo logico ed ordinato - Conversazioni libere e guidate riguardanti il vissuto collettivo in cui sia rispettato l’ordine temporale dei fatti - Ascolto di poesie e racconti brevi su vari temi ed argomenti - Lettura dell’insegnante di brevi testi narrativi e descrittivi – Narrazione di semplici storie - Ascolto di letture fatte dall’insegnante – Drammatizzazioni - Comprensione di racconti letti dall’insegnante attraverso la loro rappresentazione grafica - Individuazione di sequenze e ricostruzione della storia - Individuazione dei luoghi e dei personaggi - Riordino temporale e/o logico di immagini che rappresentano storie ascoltate -  Domande stimolo per la comprensione - Esposizione orale di quanto ascoltato - Esposizione orale di racconti, fiabe, ed altri tipi di testi, seguendo un ordine cronologico - Descrizione orale di un’immagine - Ascolto e memorizzazione di filastrocche e poesie, brevi storie da ripetere con correttezza ed espressività.

	Nucleo fondante: LETTURA

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Padroneggia la   lettura   strumentale (di decifrazione) sia   nella   modalità   ad   alta voce, curandone l’espressione, sia in quella silenziosa.

· Legge e comprende testi di vario tipo individuandone il senso globale e le informazioni principali.
	· Leggere testi di vario tipo dimostrando di aver acquisito la tecnica della lettura.

· Leggere brevi testi: in modo corretto, in modo scorrevole, rispettando le pause e il ritmo e curandone l’espressione.

· Prevedere il contenuto di un testo in base al titolo e alle immagini fornite.

· Leggere un breve testo narrativo e comprenderne il contenuto globale, individuarne la struttura (inizio, sviluppo, conclusione), individuarne gli elementi che lo costituiscono (chi? che cosa? dove? quando?), individuarne la sequenza temporale degli eventi.

· Leggere un breve testo descrittivo e individuare i dati relativi agli elementi descritti.

· Leggere filastrocche e poesie individuarne le rime e coglierne il senso globale.
	· Intonazione e accentazione delle parole.

· Funzione dei principali segni di punteggiatura.

· Lettura autonoma di semplici parole, frasi e brevi testi anche con il supporto di immagini.

· Lettura espressiva ad alta voce e silenziosa.

· Lettura dialogica.

· Riconoscimento dei contenuti e delle informazioni essenziali in un testo.

· Strategie per la comprensione di testi di diverso genere (porsi domande, individuare la parola chiave, riordino cronologico dei fatti.)

· Comprensione globale del contenuto e delle informazioni esplicite e implicite.

· Strategie per alimentare il piacere della lettura.

· Temi stagionali, festività, ricorrenze.

	Attività

	Esercitazioni ad alta voce per consolidare la tecnica della lettura – Lettura di frasi ad alta voce per migliorare l’intonazione e la capacità di effettuare pause al momento opportuno – Lettura di brani di varie tipologie e individuazione degli elementi che li caratterizzano – verbalizzazione orale dei contenuti letti in un testo – individuazione delle sequenze che compongono il testo letto – Riordino di sequenza per la ricostruzione della storia – Attività di comprensione del testo letto: domande con risposta a scelta multipla, cloze, relazioni logiche tra elementi, discriminazioni di frasi vere e false, individuazioni nel testo di informazioni utili per rispondere a domande aperte – individuazione dei vissuti espressi nel testo – Lettura di filastrocche e individuazione delle rime e delle caratteristiche strutturali – Completamento di frasi – Lettura dialogica – Lettura autonoma silenziosa.

	Nucleo fondante:SCRITTURA

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Scrive, rispettando le principali convenzioni ortografiche, semplici testi legati alla propria esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre.

· Produce testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.
	· Sviluppare le abilità relative alla scrittura strumentale.

· Comunicare per iscritto con frasi semplici e compiute che rispettino le convenzioni ortografiche e di interpunzione.

· Scrivere sotto dettatura in modo ortograficamente corretto.

· Produrre significative frasi semplici e complesse in relazioni ad immagini e a esperienze personali con il supporto di immagini e schemi.

· Ricostruire un racconto sulla base di una sequenza di immagini.

· Scrivere semplici testi anche sulla base di modelli dati.

· Rielaborare e completare testi di vario tipo.

· Esprimere per iscritto le proprie emozioni.

· Produrre semplici testi narrativi relativi a esperienze personali.

· Produrre semplici descrizioni di oggetti, animali, persone.

· Produrre semplici filastrocche in rima.
	· Riflessione e verbalizzazione di esperienze personali e organizzazione degli eventi in sequenze temporali attraverso immagini e frasi.

· Strutturazione di frasi sempre più complesse.

· Scrittura sotto dettatura.

· Scrittura spontanea.

· Produzione di testi di vario tipo guidati da:domande -stimolo, indicatori spaziali e temporali, scaletta, immagini in sequenza.

· Rielaborazioni di testi su precise indicazioni: conclusione della storia, cambiamento di un personaggio o dell’ambiente, modifica di un evento, introduzione di un nuovo elemento.

· Utilizzo e costruzione della mappa per la stesura di descrizioni.

· Temi stagionali, festività, ricorrenze.

	Attività

	Rielaborazione e completamento di frasi – giochi per la strutturazione di frasi sempre più complesse – giochi linguistici vari – giochi di ruolo – risposta a domande aperte e/o scelta multipla – Scrittura autonoma di frasi relative ad immagini – rielaborazione di testi su precise indicazioni: conclusione della storia letta – produzione di testi relativi ad esperienze personali – giochi con le rime – acrostici – costruzione di filastrocche seguendo lo stimolo dato – stesura di un testo seguendo una struttura data con eventi espressi in modo chiaro, corretto e collegati logicamente – osservazione di persone, animali e oggetti con la costruzione di mappe con le caratteristiche rilevate – produzione di brevi testi narrativi.

	Nucleo fondante:ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO E PRODUTTIVO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Capisce e utilizza nell’uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso.

· Comprende il significato di nuove parole e amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze di vario genere.
	· Individuare all’interno di un testo letto o ascoltato parole non note.

· Comprendere il significato di parole non note ed utilizzarle in modo adeguato in diversi contesti linguistici.

· Comprendere il significato di parole non note basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole.

· Comprendere il significato letterale e figurato di parole ed espressioni.

· Individuare relazioni tra parole sulla base della forma e del significato.

· Stabilire relazioni tra parole che fanno parte della stessa “famiglia”. 

· Effettuare semplici ricerche su parole ed espressioni presenti nei testi, per ampliare il lessico d’uso.

· Ampliare il patrimonio lessicale attraverso conoscenze scolastiche, extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura.
	· Le parole del vocabolario di base della lingua italiana, da quelle più vicine alla vita familiare e scolastica a quelle legate ad altri campi d’esperienza.

· Interazione orale, lettura e riflessione semantica: campi semantici, iperonimi e iponimi, omonomi, sinonimi e contrari.

· Strategie per scoprire il significato di parole non note: analisi della forma della parola, analisi del contesto in cui viene utilizzata.

· Arricchimento lessicale.

	Attività

	Individuazione di parole non note in testi letti o ascoltati - domande stimolo per focalizzare l’attenzione su particolari parole – utilizzo di strategie per scoprire il significato di parole non note – giochi guidati per stimolare l’utilizzo di parole nuove – costruzione di campi semantici per l’arricchimento lessicale – ricerca di sinonimi e contrari.

	Nucleo fondante: ELEMENTI DI GRAMMATICA ESPLICITA E RIFLESSIONE SULL’USO DELLA LINGUA

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarità morfosintattiche e caratteristiche del lessico.

· Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti del discorso o categorie lessicali, e ai principali connettivi.

· 
	· Conoscere e utilizzare in modo corretto le convenzioni ortografiche.

· Utilizzare in modo corretto i segni di punteggiatura.

· Individuare la variabilità delle parti essenziali del discorso e la necessità di concordarle.

· Individuare e riconoscere la funzione degli elementi essenziali della frase.

· Riconoscere e classificare articoli, nomi, aggettivi qualificativi.

· Riconoscere le azioni e collocarle nel tempo.

· Riconoscere gli elementi essenziali della frase(soggetto e predicato).

· Riflettere sulla possibilità di espansione e riduzione della frase.)
	· L’ordine alfabetico.

· Lettere, suoni simili e gruppi fonematici.

· Doppie e sillabe.

· Accento, apostrofo e uso dell’h.

· Uso di E ed È

· Segni di punteggiatura.

· La concordanza nel genere e nel numero.

· Riconoscimento di soggetto e predicato.

· Ordine sintattico nella frase.

· Le parti morfologiche e sintattiche della frase.

· Nomi.

· Articoli.

· Aggettivi qualificativi.

· Verbi.

· Ordine sintattico nella frase.

· La frase e i suoi elementi essenziali.

	Attività

	Giochi di parole e riflessioni sui loro significati – lettura di brevi filastrocche in relazione alle difficoltà ortografiche – esercitazioni ortografiche attraverso giochi di parole, cruciverba, corrispondenza tra immagini e parole, completamento di parole e di frasi – giochi di strutturazione di frasi – Classificazione delle parti del discorso – concordanza tra parole - riflessione sugli elementi costituitivi della frase.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale

Esercitazioni per fissare /automatizzare abilità

Attivazione di processi metacognitivi

Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche.

Predisposizione di un ambiente favorevole all’ascolto

Esercizi, giochi di ruolo ed attività per interagire in modo coerente nello scambio, nel rispetto delle regole stabilite.

Circle time

Learning by doing

Tinkering

Apprendimento individuale e/o cooperativo 

Esperienza diretta

Lezione partecipata con uso di TIC

Formazione di gruppi di livello e/o di compito

Attività laboratoriali

Tutoring

Brainstorming

Peer tutoring

Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche.

Semplificazione dei concetti

Valorizzazione dell’errore come risorsa

Pausa didattica (sospensione dell’inserimento di nuovi contenuti per il consolidamento e il potenziamento con tutto il gruppo classe degli obiettivi disciplinari trattati). 

Monitoraggio degli apprendimenti

Completamento di schemi e mappe concettuali

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Materiale strutturato

· Cartelloni murali 

· Libri di testo ed eserciziari

· Libri di narrativa

· Dizionario

· Sussidi multimediali: LIM – Computer

· Sussidi audiovisivi

· Materiali digitali
	· Aula

· Spazi interni ed esterni alla scuola: atrio, laboratori, palestra, biblioteca, mensa, cortile.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazioni sistematiche – Prove di ascolto – Conversazioni guidate e libere – Prove di lettura individuali e collettive – Esercizi di scrittura – Schede finalizzate all’osservazione delle competenze o abilità che si intendono perseguire - Completamento di testi – Cloze - Prove strutturate e semi strutturate.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.S. 2022 /23

Classe SECONDA

DISCIPLINA

STORIA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale.

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

· Competenza digitale.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.



	

	Nucleo fondante:Uso delle fonti

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e colloca nello spazio e nel tempo fatti ed eventi della storia della propria comunità, del Paese, delle civiltà.

· Individua trasformazioni intervenute nella storia delle civiltà.


	· Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato.

· Discriminare fra documento e testimonianza.

· Conoscere e leggere le informazioni contenute in un documento.

· Ricavare, dalle diverse fonti, informazioni e conoscenze su aspetti del passato.

· Comprendere il valore testimoniale dei reperti.

· Avere consapevolezza che il passare del tempo cambia oggetti e ambienti.
	· La storia personale.

· Le fonti storiche.



	Attività

	Conversazioni libere e guidate. Scambio di informazioni fra casa e scuola. - Semplici ricerche su giornali. - Narrazioni di anziani. - Attività ludiche. -Ordinamento di equenze. – Rappresentazioni grafiche. -Memorizzazione di poesie e filastrocche. - Individuazione di relazioni Causa-Effetto. - Completamento di schede strutturate.



	Nucleo fondante:Organizzazione delle informazioni

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Si orienta nel presente e comprende i problemi fondamentali del mondo contemporaneo.

· Mette in atto atteggiamenti critici e consapevoli.
	· Riconoscere le relazioni temporali in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.

· Collocare nel tempo fatti ed eventi.

· Possedere una corretta percezione della durata temporale.

· Individuare l’inizio e la fine di una storia.

· Ordinare una successione di eventi.

· Riconoscere la corretta successione degli eventi, anche in un racconto.

· Ricostruire il prima, il dopo e l’infine di un breve racconto.

· Ricostruire l’ordine di istruzioni.

· Comprendere le istruzioni di un gioco.

· Riconoscere le varie fasi di una trasformazione.

· Comprendere il concetto di contemporaneità.

· Riconoscere la contemporaneità in diverse situazioni.

· Discriminare fra azioni successive e/o contemporanee.

· Conoscere i principali cicli naturali.

· Comprendere la funzione e l’uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo.

· Saper leggere il calendario.
· Valutare la durata di azioni, fatti ed eventi.

· Saper leggere l’orologio.

· Individuare espressioni che indicano lo scorrere del tempo.
	· Organizzatori temporali di successione,contemporaneità, durata,periodizzazione.

	Attività

	Attività ludiche. -  Rappresentazioni grafiche. -  Osservazioni e riflessioni sul Tempo meteorologico e ciclico. - Individuazione di relazioni Causa- Effetto. -  Costruzione in classe dell’orologio.

	Nucleo fondante:Strumenti concettuali

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Usa mappe o schemi per

rappresentare relazioni

temporali e logiche.


	· Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi

temporali e/o categorie.

· Ordinare fatti ed eventi sulla linea del tempo.

· Elaborare istogrammi e simboli relativi ad eventi ciclici.


	· La linea del tempo.

· L’ordine cronologico.

	Attività

	Compilazione di tabelle per raccogliere somiglianze e differenze. - -Classificazione dei reperti acquisiti. -Uso della linea del tempo. - Realizzazione di mappe, schemi e istogrammi. -Completamento di schede strutturate.

	Nucleo fondante:Produzione scritta e orale

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.

· Riconosce le tracce storiche

presenti sul territorio.
	· Ricavare e produrre informazioni da grafici,tabelle, carte storiche,reperti iconografici e risorse digitali.

· Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi, usando il linguaggio specifico della disciplina.

· Saper raccontare la corretta successione di eventi-causa di una trasformazione.

· Usare espressioni linguistiche che indicano contemporaneità.

· Elaborare, in brevi testi orali e scritti, gli argomenti studiati.
	· Storia locale, usi e costumi della tradizione.

· Ricostruzione ordinata del passato.

	Attività

	Completamento di schede strutturate.  -  Ricerche. -  Interviste. -  Rielaborazione grafica di informazioni. - Esposizione ordinata dei contenuti. - Uso di parole-chiave appartenenti al lessico dello storico.


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale.

· Didattica induttiva.

· Conversazioni guidate.

· Peer tutoring.

· Esercitazioni per fissare/automatizzare abilità e conoscenze.

· Cooperative learning.

· Attività laboratoriali.

· Uso delle TIC.

· Pause didattiche disciplinari.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo e non.

· Materiale strutturato e non.

· Cartelloni.

· Sussidi multimediali: LIM, computer.
	· Aula.

· Spazi interni ed esterni

alla scuola.
	· Intero anno scolastico.

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazioni sistematiche. - Schede strutturate e non. -Completamento e produzione ditesti. - Riesposizione ordinata dei contenuti.



	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe SECONDA

ARTE E IMMAGINE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare;
· Competenza digitale;
· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	

	Nucleo fondante:Esprimersi e comunicare - Osservare e leggere le immagini

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti.

· È in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip, ecc.).

· Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria
	· Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita. 

· Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

· Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.

· Guardare un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli elementi formali e l’orientamento nello spazio.

· Riconoscere in un testo iconico alcuni elementi del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) ed esprimere le emozioni-sensazioni suscitate.
	· La produzione personale reale e fantastica.

· Uso delle più comuni tecniche artistiche: matite, pennarelli, matite colorate, acquerelli, tempere, plastilina, creta, collage …

· Semplici strategie creative: sostituzione, riproduzione, assemblaggio.

· Gli elementi della grammatica visiva: colore, spazio, linee, punti, forme.

· Lettura di immagini, fotografie, manifesti, fumetti.

	Attività

	Realizzazione di disegni liberi - Esternazione di stati d’animo ed emozioni - Colorazioni di immagini - Utilizzo di tecniche grafico-pittoriche - Attività di ritaglio e di decorazione - Realizzazione di manufatti - Esecuzione di schede strutturate - Completamento di vignette attraverso didascalie - Realizzazione di semplici e brevi fumetti – Realizzazione di cartelloni

	Nucleo fondante:Comprendere e apprezzare le opere d’arte

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.


	· Riconoscere in un’opera d’arte alcuni elementi del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) ed esprimere le emozioni-sensazioni suscitate.


	· Le opere d’arte.

· Le diverse forme.

· Il sito archeologico di Scolacium.



	Attività 

	Osservazione di immagini varie e oggetti presenti nell’ambiente.Analisi, riflessioni ed emozioni suscitate.Lettura di immagini.Riproduzione grafica.Uso di tecniche grafico-pittoriche.Interpretazione del messaggio visivo.Visite guidate e/o realizzazione di attività per conoscere il patrimonio artistico del territorio


	Strategie metodologiche

	· Osservazione della realtà in modo libero o seguendo una traccia.
· Confronto collettivo.
· Didattica partecipata.
· Apprendimento individuale e/o cooperativo.
· Formazione di gruppi di livello e/o di compito.
· Tutoring.
· Personalizzazione dei tempi di attuazione e delle proposte didattiche.
· Pause didattiche disciplinari.
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo-

· Schede.

· Cartelloni.

· Colori di vario tipo.

· Materiali plastici.

· Materiali di recupero.

· LIM.

· Immagini di vario genere, foto, video.
	· Aula.

· Spazi interni ed esterni alla scuola.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	· Osservazioni sistematiche.

· Rappresentazioni grafiche.

· Realizzazione di cartelloni.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe SECONDA

MUSICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

	

	Nucleo fondante: Esprimersi e comunicare

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Ascolta, analizza e rappresenta fenomeni sonori e linguaggi musicali 
· Riconosce e classifica gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale

· Gestisce diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali

· Esegue, da solo o in gruppo, brani strumentali e vocali
· Esplora, ascolta, discrimina, analizza e rappresenta fenomeni sonori e linguaggi musicali
· Articola combinazioni ritmiche applicando schemi elementari e le esegue con il corpo, la voce, gli strumenti


	· Discrimina e interpreta suoni e rumori di oggetti e ambienti diversi

· Distinguere suoni e rumori naturali e artificiali

· Riconoscere i parametri del suono: durata e altezza

· Usare la voce, gli strumenti, gli oggetti sonori per produrre, riprodurre, creare e improvvisare fatti sonori ed eventi musicali di vario genere

· Descrivere e rappresentare sensazioni ed emozioni prodotte dall’ascolto di brani musicali di diverso genere

· Rappresentare ed eseguire con movimenti coordinati del corpo il carattere o l’andamento ritmico di brani musicali ascoltati

· Esprimere graficamente, in maniera non convenzionale, alcune caratteristiche del suono

· Eseguire in gruppo semplici brani vocali e strumentali curando l’espressività e l’accuratezza esecutiva

· Ascoltare brani musicali tratti dal repertorio musicale tradizionale e contemporaneo e coglierne gli aspetti espressivi

· Rappresentare ed eseguire con movimenti coordinati del corpo il carattere o l’andamento ritmico di brani musicali ascoltati

· Riconoscere i parametri del suono: durata e altezza

· Eseguire in gruppo semplici brani vocali e strumentali curando l’espressività e l’accuratezza esecutiva

· Ascoltare brani musicali tratti dal repertorio musicale tradizionale e contemporaneo  e coglierne gli aspetti espressivi 

· Segue con il corpo il l’andamento ritmico di brani musicali interpretandoli soggettivamente 

· Riconoscere i parametri del suono: timbro e intensità

· Utilizzare codici non convenzionali per rappresentare sequenze ritmiche
	· L’ambiente sonoro

· Suoni e rumori naturali e artificiali 

· Le caratteristiche principali del suono

· Il ritmo sonoro nel corpo e nell’ambiente circostante

· Brani strumentali, corali, tradizionali tratti dal repertorio classico e non

· Giochi musicali, cantilene, filastrocche recitate con espressività

· Espressività motoria e coordinamento ritmico

· I parametri del suono

· Le caratteristiche del suono

· I Canti della tradizione natalizia

· Brani strumentali e corali tratti dal repertorio tradizionale e contemporaneo

· Giochi musicali, cantilene, filastrocche recitate con espressività

· Uso della voce

· Ritmi sonori

· Oggetti sonori

· Interpretazione corporea e coordinamento ritmico

· Interpretazione corporea e coordinamento ritmico

· Partiture non convenzionali

	Attività

	Ascolto, riconoscimento e classificazione di suoni e rumori naturali e artificiali di diversi ambienti – Ascolto, confronto e classificazione di suoni secondo i diversi parametri – Riproduzione, con la voce, con il corpo e con oggetti, di suoni e rumori- Ascolto e interpretazione della musica con il disegno, il movimento e la danza - Ascolto, confronto e classificazione di suoni secondo i diversi parametri – Discriminazione di suoni in base agli elementi che li caratterizzano: deboli/forti, lunghi/brevi  - Esecuzione di canti e melodie natalizie - Ascolto e interpretazione della musica con il disegno, il movimento e la danza – Costruzione e uso di oggetti sonori  - Interpretazioni corporee -  Esecuzione di canti collettivi


	Strategie metodologiche

	Didattica laboratoriale – Didattica partecipata - Esperienze percettive e manipolative

	Raccordi disciplinari

	Italiano – Arte e Immagine – Educazione Fisica

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Materiale strutturato 


	· Aula.

· Spazi interni ed esterni alla scuola.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazioni sistematiche – Prove pratiche -  Schede finalizzate all’osservazione delle competenze o abilità che si intendono perseguire

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe SECONDA

DISCIPLINA

MATEMATICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie
· Competenza digitale


	

	Nucleo fondante:NUMERI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali.  
· Utilizza con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, scritto e mentale, anche con
riferimento a contesti reali

· 
	· Leggere e scrivere i numeri naturali in base 10 entro e oltre il 100, avendo consapevolezza della notazione posizionale.
· Usare il numero per contare, confrontare e ordinare, rappresentandoli anche sulla
retta numerica.

- Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.

- Conoscere con sicurezza le tabelline.
	· Lettura e scrittura dei numeri, sia in cifre che a parole, fino a 100 e oltre.
· Confronto, ordinamento, composizione e scomposizione.
· Raggruppamenti con materiale strutturato e non.
· Calcoli orali.
· Addizioni e sottrazioni in colonna con e senza cambio.
· La proprietà dell’addizione.
· La proprietà della sottrazione.
· La moltiplicazione come addizione ripetuta, schieramento, raggruppamento.

· La tavola pitagorica.

· Moltiplicazioni in colonna.

· Numeri pari e dispari.

· La divisione come ripartizione e come contenenza.

· Le operazioni inverse.

· Moltiplicazioni e divisioni in colonna.

· Il doppio, il triplo, la metà.

	Attività

	-Lettura e scrittura dei numeri fino a 100 e oltre.

-Posizionamento in tabella dei numeri naturali in decine ed unità. 

-Esercitazioni sulla numerazione progressiva e regressiva. 

-Addizioni e sottrazioni con e senza cambio in riga e in colonna entro e oltre il centinaio.

-Denominazione, composizione, ordinamento e confronto dei numeri da 0 a 100 e oltre.

-Utilizzo dei segni >, <, =.

-Rappresentazione di numeri con materiale strutturato. 

-Riconoscimento e lettura del valore posizionale delle cifre in base 10.

-Esercizi per riconoscere e rappresentazione grafica dei numeri pari e dispari. 

-Memorizzazione delle tabelline attraverso l’uso di rappresentazioni e tabelle. 

-Moltiplicazioni in colonna senza e con il cambio. 

-Osservazione del comportamento dello 0 e dell’1 nella moltiplicazione. 

-Rappresentazione grafica di divisioni.

-Divisioni in riga senza resto.

-Rappresentazioni grafiche per comprendere il significato di doppio, triplo, metà.

	Nucleo fondante: SPAZIO E FIGURE

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono

state create dall’uomo.

· Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche  geometriche. 
	· Descrivere e rappresentare percorsi.
· Riconoscere le linee e figure e classificarle.
· Localizzare oggetti nello spazio utilizzando termini topologici.
· Riconoscere e denominare figure geometriche.

	· I concetti topologici.
· Il piano cartesiano: percorsi, direzioni, verso.
· Orientamento spaziale e i percorsi
· Le linee.
· Confini e regioni.
· Classificazione di linee.
· Le figure piane e solide.
· Uso degli indicatori spaziali.

· Classificazione di figure geometriche.

· Simmetrie.

	Attività

	-Localizzazione delle posizioni nello spazio.

-Esecuzione grafica di percorsi.

-Riconoscimento e classificazione di linee.

-Giochi e rappresentazioni grafiche per individuare la regione esterna, interna e il confine.

-Rappresentazione grafica e riconoscimento di semplici figure piane e solide. 
-Individuazione di simmetrie mediante piegatura, ritaglio, disegno.

	Nucleo fondante:RELAZIONI,DATI E PREVISIONI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).
· Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici. 
· Riesce a risolvere semplici situazioni problematiche.
· 
	· Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.
· Ricercare dati per ricavare informazioni e risolvere problemi.
· Misurare grandezze utilizzando unità arbitrarie e convenzionali.
	· Rappresentazione di classificazioni con diagrammi.
· Problemi con addizioni e sottrazioni.
· Rappresentazione di relazioni.

· I connettivi logici.

·  Misurazione di grandezze con unità di misura arbitrarie.

Confronto di lunghezze, pesi, capacità.

· Risoluzione di semplici problemi.

· I quantificatori.

· Misurazione del tempo.

· Rappresentazione di dati attraverso grafici e tabelle.

· Ricerca di dati, individuazione della domanda e risoluzione di problemi.

· La probabilità.

	Attività

	-Classificazioni in base ad un attributo.

-Comprensione e rappresentazione grafica di situazioni problematiche.

-Lettura, interpretazione e rappresentazione di dati statistici.

- Risoluzione di problemi relativi all’addizione e alla sottrazione.

-Misurazione di lunghezze, capacità, pesi utilizzando unità di misura arbitrarie.

-Risoluzione di semplici problemi.

-Risoluzione di semplici situazioni problematiche attraverso rappresentazioni grafiche e non.


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale - Attività laboratoriali - Lezione partecipata con uso di TIC - Apprendimento individuale e/o cooperativo - Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche.
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo – LIM 
	· Aula – laboratorio - palestra
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	-Prove pratiche.

-Prove di verifica periodiche orali e scritte

-Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano 

-Questionari  

-Autovalutazione.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /2023

Classe SECONDA
SCIENZE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie.
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

	

	Nucleo fondante:Esplorare e descrivere oggetti e materiali.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Osserva,riconosce e descrive fenomeni fondamentali del mondo fisico e biologico.


	- Individuare e scoprire le caratteristiche e le proprietà di alcuni materiali.
- Riconoscere che tutta la materia è fatta di particelle piccolissime e indivisibili.

- Descrivere semplici fenomeni di vita quotidiana legati alle trasformazioni.

- Riconoscere che la materia può presentarsi allo stato solido, liquido e aeriforme.

- Costruire schemi e tabelle per raccogliere informazioni ricavate dalle osservazioni
	- Le caratteristiche dei materiali.

- Le funzioni dei materiali.

- Proprietà e caratteristiche di oggetti e materiali di varia forma e la loro trasformazione.
- Schemi e tabelle.


	Attività

	- Scoperta, attraverso l’uso dei sensi, delle proprietà dei materiali.

- Esplorazioni libere e guidate di oggetti presenti in classe e/o raccolti all’esterno (al tatto, alla vista, al gusto,all’udito, all’olfatto).

- Analizzare materiali diversi per individuarne le caratteristiche e formulare semplici ipotesi sulle loro proprietà.
- Classificazioni spontanee e guidate e ricerca di diversi criteri di classificazione.

- Evidenziazione di proprietà comuni a più oggetti.

- Rappresentazioni iconiche su cartelloni e sul quaderno.

- Ricerca di un sistema per determinarne il peso e la grandezza (confronto, scelta di un campione).

- Distinzione tra proprietà assolute (colore, forma, ecc.) e proprietà relative (peso,altezza, ecc.)

- Costruzione di insiemi di oggetti grandi o piccoli, leggeri o pesanti in riferimento al campione scelto.

- Costruzione di cartelloni di sintesi.

- Giochi di individuazione,riconoscimento e utilizzo dei simboli.

- Effettuare semplici esperimenti per verificare le proprietà dei materiali.

- Attraverso interazioni e manipolazioni individuare qualità e proprietà di oggetti e materiali vari (plastica, carta, …).
- Classificare oggetti in base alle loro proprietà e rappresentare con diagrammi e schemi.

	Nucleo fondante:Osservare e sperimentare sul campo.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Osserva, analizza e descrive fatti e fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana.

- Individua aspetti qualitativi e

quantitativi nei fenomeni

osservati.

- Individua nei fenomeni osservati somiglianze e differenze, fra misurazioni e registra dati significativi.


	- Scoprire attraverso semplici esperimenti le caratteristiche dei solidi dei liquidi e dei gas.

- Scoprire attraverso semplici esperienze gli stati dell’acqua e riconoscere le cause del passaggio da uno stato all’altro.

- Conoscere il ciclo dell’acqua.
- Comprendere che l’acqua è indispensabile per gli animali,le piante e l’uomo.
- Attivare comportamenti per

ridurre lo spreco delle risorse idriche.

- Osservare e descrivere le trasformazioni ambientali naturali e quelle operate dall’uomo.

- Riconoscere alcuni fenomeni atmosferici.
-  Formulare domande e ipotesi sui fenomeni osservati.
- Verificare, attraverso semplici esperimenti, le ipotesi formulate.
- Classificare fatti e fenomeni in base a determinate caratteristiche.
	- I solidi, i liquidi e i gas.

- L’acqua.

- Gli stati dell’acqua.

- Il ciclo dell’acqua.

- I fenomeni atmosferici.



	Attività

	- Osservazione del comportamento di alcuni materiali solidi, liquidi e gassosi.

- Esperienze finalizzate a comprendere le caratteristiche le caratteristiche dei liquidi e dei solidi.

- Esperienze che dimostrano la presenza dell’aria nell’ambiente e le sue caratteristiche.

- Il comportamento delle polveri: osservazioni e descrizioni.

- Esperimenti tra acqua e solidi, tra acqua e liquidi.- Riflessioni, verbalizzazioni e rappresentazioni.

- Analisi delle funzioni dell’acqua in riferimento all’ambiente naturale.

- Schematizzazione del ciclo dell’acqua.

- Scoperta dell’acqua nelle sue diverse forme, attraverso una riflessione sugli usi quotidiani.

- Discussioni, letture e giochi in classe per stimolare un uso consapevole dell’acqua.

- Esperimenti per osservare i cambiamenti di stato dell’acqua.

- Osservazioni e documentazioni, anche informa multimediale, del ciclo dell’acqua.

- Osservazione delle condizioni atmosferiche e analisi delle caratteristiche di ogni fenomeno.

- Osservazioni e documentazioni, anche informa multimediale, di alcuni fenomeni atmosferici.

	Nucleo fondante:L’uomo, i viventi e l’ambiente.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-  Individua nei fenomeni osservati somiglianze e differenze, fra misurazioni e

- Registra dati significativi.

- Osserva se stesso e gli altri

riconoscendo caratteristiche

comuni e differenze.
- Riconosce esseri viventi e non viventi e la loro relazione con l’ambiente.
- Ha cura e rispetto versol’ambiente naturale di cui conosce e apprezza il valore.

- Descrive le trasformazioni rilevate nei fenomeni naturali.

- Riconosce le caratteristiche

principali di organismi animali

e vegetali in relazione all’ambiente.
	- Osservare, descrivere,confrontare e correlare elementi della realtà circostante.
- Individuare le caratteristiche degli esseri viventi.
- Assumere comportamenti di rispetto e cura degli ambienti.
- Conoscere le piante, le parti che le compongono e le loro funzioni principali.

- Conoscere le principali caratteristiche degli organismi animali. 
- Imparare a distinguere piante e animali cogliendone somiglianze e differenze e operando classificazioni secondo criteri diversi.

- Riconoscere la relazione tra gli esseri viventi e l’ambiente in cui vivono.
	- La struttura esterna delle piante.

- I cambiamenti stagionali nei vegetali.

- Gli animali,il ciclo vitale.

- Descrizione della forma e del

comportamento di animali domestici e non.

- Corrette abitudini per la cura della propria persona e dell’ambiente.
Le modalità di movimento, di alimentazione, di difesa e di riproduzione.


	Attività

	- Individuazione e osservazione delle somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo (ciclo vitale) di organismi animali e vegetali.

- Le caratteristiche delle piante:individuazione e denominazione delle parti della pianta (radici, fusto foglie); scoprire il ciclo vitale,come si nutrono e la loro funzione.

- Individuazione e denominazione delle parti di un frutto. Raccolta ed osservazione di frutti e ricerca dei semi nei frutti.

- Esperimento per osservare lo sviluppo delle radici di una pianta.

- Esperimento per vedere la presenza della clorofilla nelle foglie.

- Raccolta di foglie: descrizione e classificazione in base alle caratteristiche (margine fogliare, forma, foglie semplici, composte …)

- Descrizione della crescita delle piante in base alle caratteristiche ambientali e riflessioni sull’utilità delle piante per l’uomo.

- Raccolta di fiori (fiori semplici, fiori composti,infiorescenze).

- Osservazione sulle caratteristiche di un ambiente e sulla tutela dell’ambiente naturale.

- Caratteristiche degli animali:distinzione delle diverse modalità di nascita e di nutrizione dei viventi; somiglianze tra figli e genitori;comprensione del processo di metamorfosi; classificazione degli animali in base agli ambienti.

- Seguire alcuni percorsi che legano alcuni animali a prodotti utili all’uomo (ad esempio mucca-latte- formaggio).

-Le principali norme igieniche e comportamentali che accompagnano una corretta alimentazione.

- Riproduzione della piramide alimentare e degli elementi nutritivi: proteine, carboidrati, grassi, zuccheri. Importanza di una corretta alimentazione in relazione all’assunzione di una dieta equilibrata: favorire il consumo di cibi sani che i bambini non mangiano abitualmente o che non conoscono; elaborazione di uno schema alimentare che preveda la prima colazione, lo spuntino di metà mattina, il pranzo, la merenda e la cena.


	Strategie metodologiche

	- Didattica induttiva, laboratoriale, metacognitiva, multimediale, lezione partecipata, Brainstorming,
Problemsolving, Cooperative learning, lavoro per piccoli gruppi, Tutoring.

- Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	- Libri di testo cartaceo e digitale

-  LIM

- Materiali vari

- Schede operative

- Immagini e video
	· Ambiente scolastico:

aula, laboratorio,palestra, atrio, cortile.

· Ambiente extrascolastico:

territorio.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	- Osservazioni sistematiche.

- Prove oggettive iniziali,intermedie e finali.

- Osservazione diretta degli alunni in situazione operativa.

- Schede strutturate.

- Conversazioni e verifiche orali.

- Questionari a scelta multipla.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe SECONDA
DISCIPLINA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.
· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

	

	Nucleo fondante:Orientamento. 

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Descrive le relazioni spaziali con termini appropriati.

- Si orienta nello spazio conosciuto utilizzando riferimenti e indicazioni topologici.

- Rappresenta con diversi dati e simboli, uno spazio vissuto.

- Costruisce percorsi e mappe.


	- Muoversi consapevolmente nello spazio circostante utilizzando punti di riferimento e organizzatori topologici.

- Riconoscere e definire la posizione di elementi rispetto a un punto di riferimento.

- Osservare, descrivere e rappresentare spostamenti negli spazi conosciuti.

- Distinguere confini naturali e artificiali.
- Riconoscere la diversa funzione degli spazi aperti e chiusi

- Distinguere spazi privati e spazi pubblici.
-  Riconoscere servizi ed individuarne la funzione.

- Comprendere l’importanza dei punti di riferimento per orientarsi nello spazio.

- Rappresentare graficamente posizioni e percorsi.
	- I localizzatori spaziali

- Gli spazi aperti e gli spazi

chiusi.

- Gli spazi privati e gli spazi pubblici.

- I servizi.

- Elementi fissi e mobili di uno spazio.

- I punti di riferimento.

- Percorsi.


	Attività

	- Descrizioni orali e grafiche dei luoghi visitati.

- Uso corretto degli indicatori topologici: sopra/ sotto,davanti/dietro, aperto/chiuso,destra/sinistra, in alto/in basso, ecc …

- Giochi di movimento per riflettere sulla differenza fra spazi aperti e chiusi.

- Descrivere la posizione dei compagni usando gli indicatori spaziali.

- Esplorazione guidata dei locali dell’edificio scolastico e confronto tra spazi e individuazione delle loro funzioni d’uso.

- Verbalizzare e rappresentare il percorso casa scuola.

	Nucleo fondante: Linguaggio della geo-graficità.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e colloca nello spazio fatti ed eventi relativi all’ambiente di vita.
	· Osservare spazi conosciuti, individuarne gli elementi caratteristici e rappresentarli graficamente secondo diversi punti di vista. 
- Sviluppare il concetto di pianta e mappa.
- Intuire il concetto di rappresentazione in scala.

- Leggere una pianta o mappa riconoscendo i simboli che rappresentano la realtà.
	- La posizione degli oggetti e i diversi punti di vista.

- La pianta.
- La mappa
- La riduzione in scala.

- I simboli e la legenda.

- Il reticolo e le coordinate.

	Attività

	– Osservare, descrivere e disegnare oggetti da più e diversi punti di vista.

- Esplorazione di ambienti e riflessione sulla riduzione in scala realizzando la pianta dell’aula, della mensa, della propria stanza.

- Rappresentazione grafica dello spazio.

- Lettura e costruzioni di piante, reticoli e mappe.

-Lavori collettivi ed esercitazioni individuali per realizzare tabelle, osservare immagini, costruire reticoli,

individuare e inventare simboli da inserire nelle mappe.


	Nucleo fondante: Paesaggio.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Rappresenta il paesaggio e ne ricostruisce le caratteristiche 
	- Esplorare l’ambiente circostante attraverso l’osservazione diretta.

- Osservare ed individuare gli elementi caratterizzanti di un paesaggio.

- Distinguere gli elementi naturali ed antropici di un paesaggio.

- Individuare le caratteristiche e gli elementi principali di un paesaggio.
	- Gli elementi naturali e

artificiali di un paesaggio.

- Il paesaggio di collina.

- Il paesaggio di montagna.

- Il paesaggio di pianura.

- Il paesaggio di mare.

	Attività

	- Conversazioni guidate,attraverso la visione di video,fotografie e cartoline, sui luoghi delle vacanze per introdurre l’analisi dei diversi paesaggi naturali.

- Osservazione diretta di paesaggi facendo anche riferimento al proprio paese.

– Osservazione,riconoscimento e rappresentazione grafica dei diversi tipi di paesaggio e dei loro elementi caratterizzanti.

- Riconoscimento degli elementi fisici e antropici di un paesaggio.

– Realizzazione di cartelloni relativi agli ambienti montani,collinari, pianeggianti, marini.

	Nucleo fondante: Regione e sistema territoriale.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Individua gli elementi che costituiscono paesaggi naturali e antropici.
	- Riconoscere il paesaggio come spazio modificato dalle attività umane.

- Attivare comportamenti di rispetto nei confronti dell’ambiente.
- Conoscere e rispettare regole di comportamento in ambienti pubblici.
	· Le funzioni degli elementi presenti su un territorio.

- Le modifiche effettuate dall’uomo sul territorio.

· Comportamenti corretti.

	Attività

	- Conversazioni guidate,attraverso la visione di video,fotografie e cartoline, per analizzare le funzioni degli elementi presenti sul territorio .

- Conversazione sulle modifiche effettuate dall’uomo sul territorio.

– Discussione e rappresentazione grafica dei diversi comportamenti da assumere.

	Strategie metodologiche

	- Didattica induttiva, laboratoriale, metacognitiva, multimediale.
- Lezione partecipata
- Brainstorming
- Problem solving
- Cooperative learning
- Lavoro per piccoli gruppi
- Tutoring 

Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	- Libri di testo cartaceo e digitale.

- LIM.

- Schede operative.

- Immagini, fotografie e video.

- Piante, mappe, reticoli.
	- Ambiente scolastico: aula, laboratorio, palestra, atrio, cortile.

- Ambiente extrascolastico:   

   territorio.
	- Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	- Osservazioni sistematiche.

- Prove oggettive iniziali,intermedie e finali.

- Osservazione diretta degli alunni in situazione operativa.

- Schede strutturate.

- Conversazioni e verifiche orali.

- Questionari a scelta multipla

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe Seconda
TECNOLOGIA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza matematica e competenza in scienza, tecnologia ed ingegneria.
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.
· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

	

	Nucleo fondante:Materiali e proprietà: Osservo e descrivo.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Esplora e interpreta il mondo fatto dall’uomo.
- Individua le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina.

	- Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.


	- Osservazione di oggetti: le caratteristiche e le parti che li compongono.
- Classificazione di oggetti usati a scuola.
- Osservazione e descrizione di alcuni oggetti per individuare la loro funzione.

	Attività

	- Attività di descrizione di oggetti, cogliendone proprietà e differenze per forma, materiali e funzioni, sapendoli collocare nel loro contesto d’uso.

- Esecuzione di prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.

- Giochi per riconoscere in alcuni oggetti i materiali di cui è composto e le parti che lo

compongono.

- Racconto di storie di oggetti e processi inseriti nei contesti storici vicini (il nostro tempo, il tempo dei genitori, il tempo dei nonni).

- Uso delle norme di sicurezza nell'utilizzo di oggetti, strumenti e materiali.

- Confronto sulle potenzialità e i vantaggi degli strumenti di ieri con quelle offerte dal computer.

	Nucleo fondante:Prevedere e immaginare. 

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Realizza oggetti seguendo una definita metodologia progettuale cooperando con i compagni.
	- Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.
- Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.
	- Realizzare oggetti con materiali semplici seguendo semplici istruzioni.

	Attività

	- Realizzazione di manufatti con materiali comuni, di scarto o utilizzando semplici materiali.
- Rappresentazione iconica degli oggetti esaminati.

- Smontaggio semplici oggetti.
- Realizzazione di un oggetto su cartoncino descrivendo leprincipali funzioni svolte.

	Nucleo fondante:Intervenire e trasformare.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Impara ad usare le nuove tecnologie per sviluppare semplici lavori in tutte le discipline.
	- Cercare e selezionare sul computer un comune programma di utilità.

- Avviare e chiudere programmi da utilizzare. 

- Riconoscimento e uso delle icone per aprire e chiudere un’applicazione.
- Conoscere e nominare le principali parti hardware di un computer: tastiera, mouse, monitor, unità centrale.

- Rappresentazione delle procedure di accensione e spegnimento di un computer.
- Disegnare con Paint
	- Uso del PC per realizzare disegni liberi e geometrici utilizzando i colori.
- Utilizzare i vari programmi conosciuti del computer (Word, Paint, WordPad, …)

- Scrivere semplici testi di vario genere.

	Attività

	- Osservazioni e discussioni guidate sulla conoscenza generale degli strumenti di comunicazione e dei

nuovi media.

- Attività individuali e di gruppo per procedure di accensione e spegnimento del computer e di avvio alla conoscenza dei principali elementi del computer (utilizzare il mouse e la tastiera per dare alcuni semplici comandi;apertura di alcuni programmi ai quali saper associare le icone corrispondenti).
- Giochi didattici ed attività multimediali, individuali e collettive, per usare semplici programmi informatici per il disegno, la videoscrittura, la navigazione in internet.

	Strategie metodologiche

	- Didattica induttiva, laboratoriale, metacognitiva, multimediale.
- Lezione partecipata
- Brainstorming
- Problem solving
- Cooperative learning
- Lavoro per piccoli gruppi
- Tutoring

Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	- Libri di testo cartaceo e digitale.

- LIM.

- Schede operative.

- Materiale vario

- Computer
	- Ambiente scolastico: aula,laboratorio, palestra, atrio,cortile.

- Ambiente extrascolastico:territorio.
	- Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	- Osservazioni sistematiche.

- Prove oggettive iniziali,intermedie e finali.

- Osservazione diretta degli alunni in situazione operativa.

- Schede strutturate.

- Conversazioni e verifiche orali.

- Questionari a scelta multipla

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022/2023

Classe SECONDA
EDUCAZIONE FISICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	

	Nucleo fondante:Il corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Acquisisce consapevolezza di sé attraverso l’ascolto e l’osservazione del proprio corpo, la padronanza degli schemi motori e posturali,adattandosi alle variabili spaziali e temporali.
- Controlla la postura e la gestualità eseguendo compiti motori di precisione.

- Utilizza le proprie capacità motorie in situazioni diversificate.

- Costruisce ed esegue percorsi motori.

- Affronta compiti motori controllando l’utilizzo della palla in lancio, in presa, in rotolamento, in rimbalzo, …
	- Organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé e agli altri.

- Coordinare ed utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro utilizzandola palla.

- Organizzare, gestire le capacità coordinative in relazione a equilibrio,orientamento, sequenze ritmiche.

- Controllare e gestire le condizioni di equilibrio statico del proprio corpo.
- Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro.

- Orientarsi attraverso punti di riferimento e utilizzando gli organizzatori topologici.

- Coordinare ed utilizzare diversi schemi motori dinamici combinati tra loro e in funzione al contesto.


	- Gli schemi motori statici e dinamici.

- La percezione temporale,spaziale, ritmica.

- Schemi e condotte motorie in posizioni statiche e dinamiche.
- La coordinazione oculo – manuale.



	Attività

	- Giochi e percorsi di coordinazione statica e dinamica con cambi di direzione, per organizzare e gestire l’orientamento del proprio corpo in riferimento alle principali coordinate spaziali e temporali, per organizzare le proprie azioni motorie in rapporto a successioni temporali(contemporaneità,successione e reversibilità) e a strutture ritmiche.
- Giochi di imitazione posturale finalizzati alla sperimentazione delle differenti posizioni statiche del proprio corpo, anche attraverso l’uso di piccoli attrezzi.

- Esercizi relativi agli schemi motori posturali statici ( flettere, piegare, ruotare, oscillare, circondurre).
- Esercizi e giochi relativi agli schemi motori dinamici (camminare, correre, saltare,afferrare, lanciare,…).

- Percorsi individuali e di gruppo strutturati dall’insegnante o progettati assieme.

- Esercizi e giochi relativi agli schemi motori dinamici ( afferrare, colpire, lanciare,…)

- Esercizi per padroneggiare più schemi motori attraverso una loro interazione secondo varianti esecutive spaziali,temporali, qualitative ed ambientali.

- Riconoscere e riprodurre semplici sequenze ritmiche con il proprio corpo e con attrezzi.
- Esperienze motorie e giochi con palle differenti per materiale, dimensione e peso, eseguite individualmente, a coppie, in gruppo.
- Giochi esplorativi sulla discriminazione laterale, con la palla, individuali e collettivi.

- Esercizi di conduzione,palleggio, tiro e passaggio della palla.

- Maneggio e utilizzo dei piccoli attrezzi in situazioni di gioco e in percorsi.

- Giochi ed esercizi per riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni

temporali delle azioni motorie,sapendo organizzare il proprio movimento nello spazio in

relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	Nucleo fondante:Il linguaggio del corpo come modalità comunicativo – espressiva.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo anche attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico - musicali.
	- Esprimersi in modo personale con il corpo e il movimento.

- Controllare e rielaborare informazioni provenienti dagli organi di senso.

- Assumere e controllare informa consapevole postura e gestualità in funzione espressiva.

- Utilizzare in modo personale il corpo ed il movimento per esprimersi, comunicare stati d’animo, emozioni e sentimenti.

- Immaginare, creare, costruire e dare movimento in gruppo ad un animale fantastico.
- Scoprire il rapporto tra movimento e musica.
	- Il corpo come strumento espressivo.

	Attività

	- Giochi ed esercizi per utilizzare in modo personale il corpo ed il movimento per esprimersi, comunicare stati d’animo, emozioni e sentimenti, anche nelle forme della drammatizzazione e della danza.

- Attività che consentano di assumere e controllare in forma consapevole diversificate posture del corpo con finalità espressive.

- Elaborare semplici coreografie o sequenze di movimento utilizzando brani musicali o strutture ritmiche.
- Attività ludiche per sperimentare schemi motori dinamici alternati tra loro, anche attraverso giochi di mimo – imitazioni.

- Esecuzione di tecniche di respirazione, anche per lo scioglimento di tensioni e ansie.

- Giochi ritmici e movimenti di danza supportati dalla musica. 

	Nucleo fondante: Il gioco, lo sport, le regole e il fair play.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-  Comprende nelle diverse occasioni di gioco, libero o strutturato il valore delle regole condivise e l’importanza di rispettarle.

- Accetta le regole del gioco e attiva comportamenti di collaborazione, rispetto dello spazio e dei compagni.
	- Conoscere ed utilizzare in modo corretto ed appropriato gli attrezzi e gli spazi di attività in relazione a sé e agli altri.

- Sperimentare comportamenti di corresponsabilità all’internodi situazioni ludiche.

-  Eseguire giochi di squadra cooperando ed interagendo positivamente con gli altri.
	- Comportamenti utili ad evitare situazioni di pericolo per sé e per gli altri.

- Le regole della competizione sportiva; accettare la sconfitta con equilibrio, vivere la vittoria esprimendo rispetto nei confronti di chi ha perso.

- Benefici psicofisici dell’attività motoria.

	Attività

	- Situazioni ludiche individuali e di gruppo finalizzate alla cooperazione ed interazione con gli altri.

- Giochi motori individuali, a coppie, di squadra o sottoforma di staffetta.

- Giochi pre-sportivi(minibasket e atletica).

- Giochi tradizionali.
- Conoscenza e pratica di alcuni giochi di squadra.

- Giochi e prove a tempo individuali, a coppie e di gruppo.

	Nucleo fondante: Salute e benessere, prevenzione e sicurezza.

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	- Si muove nell’ambiente scolastico rispettando criteri di sicurezza per sé e per gli altri.

- Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere, legati alla cura del proprio corpo.
 - Si esprime attraverso gesti e posture utilizzando correttamente gli attrezzi e lo spazio.

- Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati all’attività fisica e alla cura del proprio corpo. 
	- Assumere comportamenti adeguati per la sicurezza nei vari ambienti di vita.

- Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere legati alla cura del proprio corpo.
- Percepire e riconoscere sensazioni di benessere legate all’attività ludica.

- Applicare le regole di base della pulizia e dell’igiene personale.
	· Sicurezza e prevenzione.

· L’igiene personale.

· Il rispetto degli attrezzi e degli spazi.

	Attività

	- Attività di movimento per migliorare la propria efficienza fisica, riconoscendone i benefici e riconoscere il rapporto tra alimentazione ed esercizio fisico, in relazione a sani stili di vita.

- Giochi che consentano di conoscere i sistemi e gli apparati del corpo umano coinvolti nel movimento.

- Attività che permettano di utilizzare posture corrette e conoscere gli effetti positivi della pratica fisica e quelli negativi della sedentarietà sulla salute.

- Attività per imparare ad assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la

sicurezza nei vari ambienti di vita.

- Esercizi di “scuola sicura”:piano di evacuazione, norme di comportamento di caso di calamità naturali ed elementi di educazione stradale.
- Conversazioni guidate al fine di evitare comportamenti pericolosi.

- Attività di rilassamento e di respirazione guidata.

- Esperienze di benessere legate al gioco libero.


	Strategie metodologiche

	Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid
- Attività ludica

- Didattica attiva

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	- Schede operative

- Attrezzi vari.
	- Ambiente scolastico: aula,laboratorio, palestra, atrio,cortile.

- Ambiente extrascolastico: territorio.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	- Osservazioni sistematiche.

- Osservazione diretta degli alunni in situazione operativa.

- Schede strutturate.

- Prove pratiche.

- Esecuzione di giochi di squadra.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).
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Classe SECONDA
DISCIPLINA

INGLESE
	

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
	

	· Competenza multi linguistica .

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali.

· Competenza in materia di cittadinanza.
	

	
	

	Nucleo fondante:ASCOLTO E PARLATO
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-Comprende e usa espressioni  per salutare , ringraziare e fare gli auguri .

-Comprende semplici espressioni legate a routine scolastiche.

-Partecipa a canti corali e alla recitazione di filastrocche 

Sa presentarsi , fornisce semplici descrizioni di sè e di oggetti.


	-Comprendere  istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano se pronunciate chiaramente e lentamente. 

-Interagire con un compagno per presentarsi e giocare utilizzando semplici frasi ed espressioni memorizzate e adatte alla situazione, anche se formalmente difettose

- Ascoltare e identificare le parole legate alle tradizioni e ricorrenze inglesi.
	Lessico relativo a :

 -saluti e presentazioni;

-numeri fino a 12;

-colori e azioni;

-famiglia ;

-oggetti scolastici ;

-parti del corpo;

-animali;

-vestiti;

-nomi di alcuni cibi

- festività e civiltà

Semplici istruzioni



	Attività
	

	-Ascolto e memorizzazione di brevi filastrocche per apprendere il lessico specifico- Giochi di movimento

 -Attività orali con il supporto di immagini-Drammatizzazione di brevi dialoghi- Giochi di ruolo

- Ascolto e memorizzazione di brevi filastrocche per apprendere il lessico specifico
	

	Nucleo fondante:LETTURA
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.

-Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua.


	-Leggere e comprendere le consegne.

-Leggere e comprendere il lessico e le espressioni usate nelle attività orali.

-Leggere e comprendere vocaboli del lessico familiare e quotidiano.

-Leggere e comprendere una semplice storia con l’ausilio di supporti visivi o sonori.

-Acquisire informazioni sulle tradizioni e ricorrenze inglesi.
	Lessico relativo a :

 -saluti e presentazioni;

-numeri fino a 12;

-colori e azioni;

-famiglia ;

-oggetti scolastici ;

-parti del corpo;

-animali;

-vestiti;

-nomi di alcuni cibi

- festività e civiltà
Semplici istruzioni

	Attività
	

	Drammatizzazione di brevi dialoghi - Ascolto di una storia Attività di mimo collegata alle azioni nominate in una storia - Giochi con le flashcards - Lettura di semplici immagini - Colorazione di oggetti seguendo le indicazioni. 
	

	Nucleo fondante:SCRITTURA
	

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Riproduce per iscritto parole e semplici strutture 


	-Scrivere vocaboli del lessico familiare, quotidiano e riferito alle festività.

-Riprodurre per iscritto semplici strutture.

-Scrivere semplici messaggi.

	Lessico relativo a :

 -saluti e presentazioni;

-numeri fino a 12;

-colori e azioni;

-famiglia ;

-oggetti scolastici ;

-parti del corpo;

-animali;

-vestiti;

-nomi di alcuni cibi

- festività e civiltà
· Semplici istruzioni

	Attività
	

	Trascrizione di parole e semplici frasi- Completamento di semplici strutture- Produzione di semplici frasi secondo un modello dato.
	


	Strategie metodologiche
	

	Learning by doing - Learning by reading - Learning by writing.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	

	Raccordi disciplinari
	

	Tutte le discipline e le educazioni
	

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Class book

Workbook

Cartelloni murali.
Flashcard.

Sussidi multimediali: LIM

Sussidi audiovisivi.
	· Aula
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti
	

	-Osservazioni sistematiche e occasionali-Prove di ascolto (ascolto e parlato )- Prove strutturate e semistrutturate (vero /falso – completamenti) - Lettura individuale di immagini e di semplici e brevi frasi.
	

	Valutazione
	

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).
	


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe SECONDA

RELIGIONE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale 
· Competenza multilinguistica 
· Competenza digitale 
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza 
· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

	

	Nucleo fondante:DIO E L’UOMO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riflette su Dio creatore  e Padre di ogni uomo.

· Riconosce che  la creazione è opera di Dio da custodire e rispettare.
· Riconosce nella preghiera un modo per comunicare con Dio.

· Scopre che per la religione cristiana Dio si presenta all’uomo come amico e fautore di un progetto di Alleanza.

· Intuisce la presenza di Dio in tutta la storia del Natale.

· Riflette sui dati fondamentali della vita di Gesù e sul significato cristiano della Pasqua.

	· Comprendere, attraverso i racconti biblici delle origini, che il mondo è opera di Dio, affi​dato alla responsabilità dell’uomo.
· Riconoscere il perdono come un dono di Dio.
· Scoprire che per la religione cristiana Dio è Creatore e Padre e che fin dalle origini ha voluto stabilire un’alleanza con l’uomo.
· Conoscere Gesù di Nazaret, l’Emmanuele, Figlio di Dio e Messia


	· La creazione secondo la Bibbia,dono gratuito di Dio da rispettare e amare. 

· Il messaggio di amicizia e perdono nel racconto di Genesi 3.
· Gesù: personaggio storico.

· Gesù bambino, il suo paese e aspetti di vita quotidiana del suo tempo.

· Gli insegnamenti e i gesti di Gesù 

· Il significato cristiano della Pasqua.

· Il valore della solidarietà e della condivisione tra le persone.

	Attività

	Attività ludica - Osservazione della realtà naturale e sociale - Conversazione guidata sull’amicizia -      San Francesco e il creato - Libere conversazioni, osservazioni e discussioni su argomenti suggeriti dai bambini, relative a esperienze vissute nella scuola e/o fuori - Ascolto di letture , storie, biografie di Santi o personaggi biblici - Verbalizzazioni di storie ascoltate e/o disegnate, attraverso domande guida e non - Comprensione di semplici brani della Bibbia - Recitazione di filastrocche, brevi poesie a tema - Giochi e quiz - Schede didattiche- Visione di video.

	Nucleo fondante:LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce che la Bibbia è il libro sacro per cristiani ed ebrei.

· Comprende, attraverso i racconti biblici delle origini, che il mondo è opera di Dio, affidato alla responsabilità dell’uomo. 

· Riflette sulla vita e sugli insegnamenti di Gesù ed è in grado di operare un collegamento con la propria esperienza personale.


	· Conoscere  alcune pagine bibliche relative al racconto della creazione e alla vita di Gesù.
· Attingere informazioni sulla religione cattolica anche nella vita dei Santi.
· Conoscere i fatti storici della nascita di Gesù.
· Scoprire il messaggio di Gesù attraverso la sue diverse modalità comunicative: incontri, miracoli e parabole. 
· Conoscere gli episodi più significativi della Pasqua vissuta da Gesù.
	· La Creazione secondo la Bibbia.

· Il significato e il valore della  Santità.
· I fatti storici della nascita, Passione, morte e risurrezione di Gesù.
· Il messaggio d’amore portato da Gesù.

· Miracoli e parabole.


	Attività

	Libere conversazioni, osservazioni e discussioni su argomenti suggeriti dai bambini, relative a esperienze vissute nella scuola e/o fuori - Comprensione di semplici brani della Bibbia attraverso domande guida - Ascolto di letture , storie, biografie di Santi e personaggi biblici  - Verbalizzazioni di storie ascoltate e/o disegnate, attraverso domande guida e non - Recitazione di filastrocche, brevi poesie a tema - Giochi e quiz - Schede didattiche - Visione di video.

	Nucleo fondante:IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riflette su Dio Creatore e Padre e si confronta con l’esperienza religiosa, anche a partire dalla vita dei Santi.

· Riconosce nella Preghiera un modo per comunicare con Dio.
· Riconosce i segni cristiani del Natale nel proprio ambiente di vita e sa collegarli al loro significato di fede.

· Riconosce nella vita e negli insegnamenti di Gesù proposte di scelte responsabili.
· Attribuisce un significato ai vari simboli pasquali

· Sa identificare nella chiesa il luogo sacro dei cristiani.
	· Riconoscere che nella Creazione Dio ha dato segni della Sua presenza.

· Cogliere nell’esperienza dei Santi esempi di vita da seguire.
· Riconoscere i segni cristiani del Natale e della Pasqua, nell’ambiente, nelle tradizioni  e nelle celebrazioni. 

· Conoscere l’inizio della vita pubblica di Gesù.

· Conoscere la chiesa come luogo d’incontro dei cristiani.

	· Le bellezze della natura.

· Storie, biografie di Santi e personaggi biblici.
· La Preghiera: l’uomo comunica con Dio. 
· La festa del Natale e i segni che la preparano.
· Il Battesimo di Gesù.

· Segni e simboli pasquali.

· Gli elementi della chiesa.


	Attività

	Individuazione, mediante l’osservazione dell’ambiente, di simboli e tradizioni - Lettura e illustrazione della storia della nascita, passione, morte e resurrezione di Gesù - Realizzazione di decorazioni e biglietti di auguri - Libere conversazioni, osservazioni e discussioni su argomenti suggeriti dai bambini, relative a esperienze vissute nella scuola e/o fuori - Ascolto di storie, biografie di Santi e personaggi biblici - Verbalizzazioni di storie ascoltate e/o disegnate, attraverso domande guida e non - Recitazione di filastrocche, brevi poesie e canti a tema - Giochi e quiz - Schede didattiche - Visione di video.

	Nucleo fondante:I VALORI ETICI E RELIGIOSI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sa che l’amore è alla base diogni insegnamento di Gesù.
· Assume comportamenti di condivisione,collaborazio- ne e rispetto nel rapporto con gli altri e verso la natura.

· Riflette sulla vita e sugli insegnamenti di Gesù ed è in grado di operare un collegamento con la propria esperienza personale.

· Riconosce il significato cristiano della Pasqua e lo collega al contesto in cui vive.

· Identifica nella Chiesa la comunità di coloro che credono in Gesù Cristo e si impegnano per mettere in pratica il suo

insegnamento.

· Riconosce il valore della preghiera nelle diverse espressioni religiose.
	· Riconoscere e comprendere che la morale cristiana si fonda sul comandamento dell’amore di Dio e del prossimo come insegnato da Gesù.
· Riconoscere nel Natale un gesto di amicizia di Dio.

· Conoscere il significato dei segni del pane, del vino e della croce nella fede dei cristiani.
· Riconoscere il valore della Chiesa per la custodia e la trasmissione della fede. 
· Scoprire il valore della preghiera nelle religioni.
	· Il messaggio d’amore di Gesù. 
· Gesù come dono offerto a tutti.
· Il valore della solidarietà, della condivisione, del rispetto e del perdono.
· Il significato cristiano della Pasqua.

· La Chiesa, comunità di credenti e luogo

sacro.

· La preghiera come dialogo tra l’uomo e Dio ed espressione di religiosità. 

	Attività

	Attività ludica - Osservazione della realtà naturale e sociale - Realizzazione di un cartellone - Racconti Biblici - Interazione verbale per esprimere le proprie emozioni - Schede strutturate - Individuazione, mediante l’osservazione dell’ambiente, di simboli e tradizioni natalizie - Lettura e illustrazione della storia della nascita di Gesù - Realizzazione di decorazioni natalizie - Libere conversazioni, osservazioni e discussioni su argomenti suggeriti dai bambini, relative a esperienze vissute nella scuola e/o fuori - Ascolto di letture , storie, biografie di Santi e personaggi biblici - Comprensione di semplici brani della Bibbia -  Verbalizzazioni di storie ascoltate e/o disegnate, attraverso domande guida e non - Recitazione di filastrocche, brevi poesie e canti a tema - Giochi e quiz - Schede didattiche - Visione di video


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale 

· Attività laboratoriali 

· Lezione partecipata con uso di TIC

· Attività grafica, pittorica e manipolativa

· Apprendimento individuale e/o cooperativo

· Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche

· Tutoring

· Brainstorming

· Peer tutoring

· Pausa didattica (sospensione dell’inserimento di nuovi contenuti per il consolidamento e il potenziamento con tutto il gruppo classe degli obiettivi disciplinari trattati). 

· Monitoraggio degli apprendimenti

· Completamento di schemi e mappe concettuali

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid



	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo

· Bibbia dei bambini

· Quaderno operativo

· Schede strutturate e non

· Sussidi audiovisivi
· Sussidi multimediali: LIM – Computer

· Materiali digitali
	· Aula 
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	La verifica sarà svolta in itinere e a conclusione di un percorso, mediante la somministrazione di schede srtutturate e non, questionari a risposta multipla e a risposta aperta, esposizione orale,osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano,autovalutazione, per consentire di monitorare e calibrare costantemente l’azione didattica.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale, dell'insegnamento di Religione Cattolica, per i soli studenti che se ne avvalgono, sarà espressa con un giudizio sintetico sull'interesse manifestato e i livelli di apprendimento raggiunti, secondo quanto disciplinato  dall’art. 2, commi 3 e 7, del decreto legislativo n. 62 del 13 Aprile 2017.


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe Seconda
EDUCAZIONE CIVICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale.
· Competenza multilinguistica.

· Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie.
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

· Competenza digitale.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.
· Competenza imprenditoriale.

	

	Nucleo fondante:COSTITUZIONE, diritto (nazionale e internazionale), 
legalità e solidarietà

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e comprende regole e forme della convivenza civile e dell’organizzazione sociale

· Comprende il valore delle legalità

· Dimostra atteggiamenti di attenzione verso gli altri
· Conosce i principi della Costituzione Italiana e ne coglie il significato
· Manifesta cura di sé e della propria salute e sicurezza

	· Conoscere le prime formazioni sociali 

· Riconoscere di appartenere a gruppi socialmente organizzati, individuando il proprio ruolo all’interno di essi.

· Riconoscere che le persone hanno compiti e ruoli diversi.

· Conoscere ruoli e regole nei vari gruppi di appartenenza.
· Individuare e rispettare regole di comportamento in contesti sociali diversi. 
· Individuare le regole della vita scolastica e collegarle a comportamenti.
· Rispettare le regole condivise dal gruppo-classe.
· Individuare comportamenti corretti e scorretti in ambiente scolastico.
· Conoscere e rispettare le regole della conversazione.
· Assumere e rispettare gli impegni.
· Portare a termine i lavori cominciati.
· Acquisire atteggiamenti e comportamenti positivi nei confronti degli altri.
· Riconoscere le differenze tra diritto e dovere

· Imparare a collaborare con i compagni, gli insegnanti e il personale ausiliario in funzione di una buona riuscita delle attività scolastiche.

· Assumere incarichi di utilità per i compagni e per i docenti
· Interagire positivamente con i compagni in situazioni di gioco o di lavoro di gruppo.

· Assumere comportamento di rispetto e buona educazione per gli altri usando le buone maniere nelle parole, nei gesti, nei comportamenti.
· Comprendere il valore dell’amicizia, della collaborazione, della solidarietà, dell’uguaglianza e del rispetto della diversità.
· Conoscere e rispettare i simboli costituzionali dell’unità e dell’indivisibilità della Repubblica italiana

· Sviluppare autonomia nella cura di sé , con particolare attenzione all’igiene personale e all’alimentazione.

· Conoscere e applicare le principali norme di profilassi delle malattie.

· Agire in modo autonomo e responsabile.

· Riflettere sui propri comportamenti e prevedere le conseguenze delle proprie azioni.

· Acquisire norme di sicurezza in ambiente scolastico e domestico.

· Conoscere alcune norme di comportamento relative alla sicurezza dell’ambiente scolastico. 

· Conoscere e comprendere le prime norme dell’educazione stradale.
	· I gruppi sociali di appartenenza: la famiglia, la scuola…
· La funzione della regola nei diversi ambienti di vita quotidiana.

· Regole e ruoli condivisi nei vari ambienti di vita (casa, scuola, strada, …)

· Il regolamento di classe.
· Regole di comportamento nei diversi momenti della giornata (all’ingresso e all’uscita – durante le attività didattiche – durante le conversazioni – nell’intervallo – a mensa …)

· Regole di comportamento nei diversi spazi e ambienti scolastici
· Io e gli altri
· Le buone maniere e le regole di buona educazione

· La giornata della gentilezza (13 Novembre)

· La Giornata dei Diritti dell’Infanzia (20 Novembre)
· La giornata dei calzini spaiati (5 Febbraio)

· Il Giorno della Memoria (27 Gennaio) 
· La Giornata Mondiale della Consapevolezza dell'Autismo (2 Aprile)
· La diversità come risorsa: diversità culturali e religiose
· Le feste: Halloween, Natale, Pasqua
· I simboli dell’identità nazionale: Inno di Mameli e Tricolore
· La cura e l’igiene della persona

· Una sana alimentazione

· Le norme anti-Covid

· Le norme di sicurezza in ambiente scolastico: il Piano di Evacuazione in caso di emergenza

· Le norme del pedone


	Nucleo fondante:SVILUPPO SOSTENIBILE, educazione ambientale, 
conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Manifesta sensibilità per l’ambiente e per i viventi;comprende la necessità di uno sviluppo ecosostenibile anche in relazione agli obiettivi dell’Agenda 2030

· Coglie il valore del patrimonio culturale e artistico e l’importanza del rispetto dei beni pubblici comuni.


	· Manifestare atteggiamenti di rispetto nei confronti dell’ambiente, della natura e dei viventi che la popolano e riconoscere gli effetti del degrado e dell’incuria

· Imparare ad usare le risorse a disposizione (cibo, acqua, energia elettrica…) evitando sprechi
· Avvicinarsi al concetto di raccolta differenziata e iniziare a praticarla
· Iniziare a cogliere il concetto di bene comune: assumere comportamenti di rispetto per gli ambienti, gli arredi e i materiali a casa e a scuola
· Iniziare a individuare nel territorio circostante edifici e monumenti riconoscibili come testimonianze significative del passato.
	· Le regole per tutelare l’ambiente
· Gli obiettivi dell’agenda 2030

· Earth Day / La Giornata della Terra (22 Aprile)
· Giornata mondiale delle api (20 maggio)
· Il risparmio energetico e idrico

· La Giornata dell’acqua (22 Marzo)
· La raccolta differenziata
· Il rispetto dei beni comuni
· Il patrimonio artistico e culturale locale 
· 

	Nucleo fondante:CITTADINANZA DIGITALE

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Usa in modo consapevole le nuove tecnologie nell’esercizio di una reale cittadinanza digitale.
	· Iniziare ad utilizzare diversi dispositivi digitali (computer, LIM, tablet, software didattici) per attività, giochi didattici,elaborazioni grafiche, con la guida e le istruzioni dell’insegnante.
	· I principali dispositivi digitali e il loro utilizzo

	Attività

	Conversazioni guidate – Riflessioni - Giochi collettivi – Elaborazioni grafiche - Letture a tema – Indagini – Produzione di cartelloni – Partecipazione alle giornate legate alle varie ricorrenze - Attività laboratoriali – Memorizzazione di filastrocche – Canzoni – Visione di video…
Conversazioni in classe legate alle situazioni reali e di vissuto dei bambini  - Attività specifiche sulle tematiche relative alla famiglia e alla scuola - Attività ludiche e specifiche per maturare la consapevolezza della necessità delle regole - Elaborazione e sperimentazione delle regole di convivenza più adeguate per sé e per gli altri nella vita della classe e della scuola – Stesura del regolamento di classe - Conversazione guidata finalizzata a rilevare le forme di relazione positiva - Saluti, forme di richiesta e ringraziamento, parole di scusa - Conversazione e disegni sui propri gusti e interessi e quelli dei compagni - Rappresentazioni grafiche di racconti a tema (amicizia, emozioni) – Forme di collaborazione e scambio quotidiane - Giochi di collaborazione - Condivisione di giochi – Situazioni didattiche di aiuto reciproco e di lavoro di gruppo - Conversazione sulle modalità di risoluzione dei conflitti - Conoscenza della Bandiera Italiana come simbolo dell’appartenenza alla propria Nazione - Ascolto dell'lnno Nazionale - Conversazione guidata sulle abitudini igieniche  - Conversazioni collettive e individuazione delle corrette abitudini per la cura della propria persona e degli ambienti di vita comune - Conversazioni sulle proprie abitudini alimentari  - Conversazioni guidate sui comportamenti corretti per la sicurezza nei diversi ambienti di vita – Prove di evacuazione e regole da seguire in caso di allarme  e pericolo – Conoscenza e rispetto delle principali norme stradali, con particolare attenzione a quelle relative ai pedoni - Elaborazione delle regole che tutelano l’ambiente e riconoscimento del loro mancato rispetto in fatti e situazioni concrete - Attuazione di comportamenti rispettosi per l’ambiente naturale - Adozione di buone pratiche per acquisire sane abitudini:risparmio energetico e idrico - Attività di raccolta differenziata – Adozione di buone pratiche per il rispetto del bene comune - Conoscenza del Comune di residenza, del proprio quartiere e dei monumenti di particolare rilevanza - Uscite sul territorio – Attività e giochi didattici alla LIM


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale
· Apprendimento individuale e/o cooperativo

· Lezioni dialogate
· Tutoring e Peer tutoring
· Conversazioni finalizzate
· Circle time

· Brainstorming
· Predisposizione di un ambiente favorevole ala socializzazione e all’ascolto

· Didattica laboratoriale

· Lezione partecipata con uso di TIC
· Esercizi, giochi di ruolo ed attività per l’interazione e lo scambio reciproco, nel rispetto delle regole stabilite
· Utilizzo di materiali multimediali
· Metodo della ricerca

· Lavori di gruppo

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo – Sussidi digitali: Computer - LIM – Testi e letture di vario genere – Cartelloni - Materiale audio, video e multimediale – Strumenti e attrezzature a disposizione della scuola
	Ambiente scolastico:

· Aula – Atrio – Laboratori Cortile – Mensa – Palestra

Ambiente extrascolastico:

· Territorio
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Verbalizzazioni - Prove strutturate o semi-strutturate – Prove di comprensione e produzione – Questionari e test di diverso tipo: a collegamento, a risposte aperte, a scelta multipla, vero o falso -  Prove pratiche - Interrogazioni - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui glialunni imparano – Autovalutazione degli alunni

	Valutazione

	L’insegnamento trasversale dell’Educazione Civica è oggetto di valutazioni periodiche e finali. 
Il docente coordinatore ha il compito di acquisire gli elementi conoscitivi dagli altri docenti e formulare la proposta del livello di apprendimento raggiunto e del giudizio descrittivo. Tali elementi possono essere desunti sia da prove già previste, sia attraverso la valutazione della partecipazione alle attività progettuali e di potenziamento dell’offerta formativa. La valutazione è coerente con i traguardi di competenza e gli obiettivi di apprendimento indicati nella programmazione per l’insegnamento di Educazione Civica. I docenti della classe si avvalgono di strumenti condivisi, quali rubriche di valutazione, che possono essere applicati ai percorsi disciplinari e interdisciplinari, finalizzati a rendere conto del conseguimento da parte degli alunni delle conoscenze e abilità e del progressivo sviluppo dei traguardi di competenza previsti dal curricolo di Educazione Civica.


	RIPARTIZIONE MONTE ORE PER DISCIPLINA

	DISCIPLINA
	TEMI
	ARGOMENTI TRATTATI
	ORE

	ITALIANO
	· Costituzione e legalità
	· I gruppi sociali di appartenenza: la famiglia, la scuola

· Le buone maniere e le regole di buona educazione

· Io e gli altri

· La diversità come risorsa 

Ricorrenze significative

· 13 Novembre: La giornata della gentilezza 

· 20 Novembre: La giornata mondiale dei diritti dell’infanzia e dell’adolescenza

· 27 Gennaio: Giornata della Memoria

· 5 Febbraio: La giornata dei calzini spaiati
· 2 Aprile: La Giornata Mondiale della Consapevolezza dell'Autismo
	10

	STORIA
	· Costituzione e legalità
	· Regole di comportamento nei diversi momenti della giornata nell’ambiente scolastico (all’ingresso e all’uscita – durante le attività didattiche – durante le conversazioni – nell’intervallo – a mensa …)

· Differenze tra diritti e doveri
	2

	ARTEEIMMAGINE
	· Costituzione e legalità
· Patrimonio artistico e culturale
	· I simboli identitari: il Tricolore 

· Il patrimonio culturale e artistico del territorio
	1

	MUSICA
	· Costituzione e legalità
	· L’Inno nazionale 
	1

	MATEMATICA
	· Salute e sicurezza
	· I segnali stradali – Le regole del pedone
	2

	SCIENZE
	· Salute e sicurezza

· Sviluppo ecosostenibile
	· La cura e l’igiene della persona

· Una sana alimentazione

· Le regole per tutelare l’ambiente

· Buone pratiche: risparmio energetico e idrico, raccolta differenziata

Ricorrenze significative

· 22 Marzo: La Giornata dell’acqua

· 22 Aprile: La Giornata della Terra

· 20 Maggio: La Giornata mondiale delle api
	7

	TECNOLOGIA
	· Cittadinanza digitale
	· Le principali funzioni dei dispositivi digitali
	3

	GEOGRAFIA
	· Costituzione e legalità
	· Regole di comportamento nei diversi spazi e ambienti scolastici
	1

	ED. FISICA
	· Salute e sicurezza
	· Le norme di sicurezza in ambiente scolastico

· Norme anti-Covid
	1

	INGLESE
	· Costituzione e legalità
	· Diversità culturali: Halloween - Natale - Pasqua
	3

	RELIGIONE
	· Costituzione e legalità
	· Tradizioni culturali e religiose: Natale, Pasqua
	2

	ORETOTALI
	33


