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ITALIANO

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

· Competenza alfabetica funzionale.

· Competenza digitale.

	

	Nucleo fondante: Ascolto e parlato

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Ascolta e comprende  testi di varia tipologia, ne coglie il senso globale e le informazioni principali.

·  Ascolta e comprende messaggi orali, scritti o trasmessi dai media. 

· Ascolta e riconosce in una discussione le posizioni espresse dai compagni, sostiene ed esprime le proprie motivandole.

· Partecipa agli scambi comunicativi attraverso messaggi semplici, chiari e pertinenti formulati in un registro il più possibile adeguato alla situazione.

· Racconta e descrive esperienze in modo chiaro   rispettando l’ordine logico e cronologico.
	Assumere e mantenere un atteggiamento di ascolto attivo nelle diverse situazioni comunicative.

Ascoltare letture di testi di diversa tipologia individuandone le informazioni principali.

Ascoltare consegne e comunicazioni per agire correttamente.

Prestare attenzione all’ interlocutore nelle conversazioni e nei dibattiti.

Comprendere le idee altrui partecipando alle interazioni comunicative.

Comprendere la situazione, il messaggio e lo scopo di comunicazioni provenienti da diverse fonti e saperne riferire il contenuto in modo chiaro e sintetico.

Comprendere il senso globale e le informazioni principali in testi ed esporli in modo chiaro e pertinente.

Interagire nelle conversazioni in modo adeguato alla situazione rispettando le regole, cogliendo le posizioni altrui ed esprimendo le proprie.

Interagire correttamente in una conversazione per raccontare, descrivere.

Formulare domande, riassumere, informare su argomenti di esperienza diretta o di studio rispettando le regole della comunicazione.

Riferire su esperienze personali, organizzando il racconto in modo essenziale e chiaro, rispettando l’ordine cronologico e/o logico e inserendo elementi descrittivi funzionali al racconto.

Esprimere opinioni, riferire esperienze e rielaborare argomenti affrontati utilizzando linguaggi adeguati alle situazioni e/o specifici delle discipline.

Avviarsi all’utilizzo di registri linguistici diversi in relazione al contesto.
	Ascolto attivo e finalizzato.

Gli elementi della comunicazione. 

Rispetto delle regole nella comunicazione.

Messaggi 
pubblicitari 
e multimediali.

Interazioni comunicative nella dialettica di gruppo ed interpersonale nei vari contesti e situazioni. Interazione fra testo e contesto.

Registri linguistici negli scambi comunicativi

Ordine logico e   cronologico 

Esposizione orale con l’uso corretto del 
linguaggio disciplinare.

 Esposizione orale attraverso supporti.

Situazioni comunicative.

Forme più comuni di discorso 

parlato: il racconto, il resoconto, la lezione, la spiegazione   orale.

 Forme di discorso parlato dialogico: l’interrogazione, la conversazione, il dibattito, la discussione.

Analisi strutturale di varie tipologie testuali.

Resoconti orali di racconti letti e o /narrati di esperienze Descrizione orale di un’immagine, di un fatto, di un esperimento scientifico. Situazioni comunicative con ruoli definiti suggerite da fatti reali o immagini.

Domande per la comprensione di testi letti o ascoltati.

Uso del lessico di base.

	Attività

	Attività finalizzate all’ascolto attivo e all’auto controllo. Riflessioni su esperienze personali, argomenti vari, ricorrenze. 

Conversazioni libere e/o guidate. Ascolto di testi letti dall’insegnante o trasmessi dai media. Uso dei linguaggi specifici per esporre argomenti e le informazioni relative alla comprensione dei testi analizzati o ascoltati.

 Esposizione orale del contenuto dei testi studiati, esaminati, analizzati con l’utilizzo di un linguaggio sempre più corretto, elaborato, espressivo, adeguato al contesto e con l’ausilio o meno di mappe e schemi. 

Riflessione su argomenti di studio o tematiche per arricchire le proprie conoscenze, sostenere e commentare idee e proposte. 

Attività di partecipazione attiva diretta alla comprensione dei testi letti o trasmessi inerenti alla tipologia studiata o di natura diversa.

	Nucleo fondante: Lettura

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Legge in modo scorrevole, rispettando i segni di interpunzione.

· Legge e comprende 

testi di diverso tipo, ne individua il senso globale, e/o le informazioni principali.

· Utilizza strategie di lettura.

· Sviluppa gradualmente abilità funzionali allo studio estrapolando dai testi letti informazioni utili per l’esposizione orale e la memorizzazione.

· Sintetizza i contenuti letti ed espone con un lessico specifico.

· 
	Impiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettura espressiva ad alta voce.

Leggere in modo espressivo brani di diverse tipologie testuali.

Leggere un testo narrativo e cogliere le principali caratteristiche strutturali per una corretta comprensione.

Leggere un testo narrativo e adattare opportune strategie per analizzare e comprendere il contenuto.

Leggere e comprendere testi descrittivi riferiti a cose, animali, persone. 

Leggere e comprendere le caratteristiche più salienti di un racconto storico.

Leggere e comprendere testi poetici cogliendone la struttura e le caratteristiche.

Leggere e comprendere testi riferiti ad argomenti diversi.

Leggere e comprendere racconti autobiografici e biografici.

Leggere e comprendere racconti di varia natura individuandone le caratteristiche proprie.

Leggere e comprendere testi informativi.

Comprendere un testo pubblicitario.

Leggere e comprendere testi argomentativi valutando i ragionamenti proposti.

Leggere brani di diverse tipologie testuali.
	Letture e analisi di diverso tipo.

Strategie di lettura.

Lettura a colpo d’occhio.

Comprendere dal titolo.

Caratteristiche strutturali, sequenze, informazioni principali e secondarie,  personaggi, tempo, luogo in testi narrativi, espositivi, descrittivi, informativi, regolativi.

Alcune figure di significato: onomatopea, similitudine, metafora.

Relazioni di significato fra parole.

L’idea principale del testo.

La struttura del testo.

Il flashback.

Il montaggio parallelo.

Il contesto.

Il significato delle parole.

Gli elementi fondamentali di un racconto.

Le informazioni esplicite.

Le informazioni e gli elementi del testo.

Le inferenze.



	Attività

	Lettura silenziosa in funzione alla consegna. Lettura ad alta voce connessa alla valenza espressiva della punteggiatura dei testi e/ o al ritmo dei versi di una poesia. Lettura finalizzata a voce alta come momento di socializzazione, confronto e riflessione critica. 

Lettura e comprensione dei testi esaminati nelle loro caratteristiche strutturali e linguistiche. Individuazione di informazioni e dati. Lettura su tematica o ricorrenze affrontate in classe. Lettura di testi descrittivi e di racconti storici con comprensione del contenuto. 

Lettura e comprensione dei racconti di natura diversa, oggetto di studio, nella struttura e nel linguaggio con attività di analisi. Lettura di brani tratti dalla letteratura per ragazzi. 

Lettura analitica di testi informativi ed argomentativi per comprendere il contenuto globale e le informazioni specifiche, riferite alle argomentazioni trattate.

	Nucleo fondante: Scrittura

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Scrive correttamente sotto dettatura ed autonomamente.

· Produce semplici testi rispettando le regole ortografiche e grammaticali.

· Rielabora varie tipologie di testi: parafrasandoli, completandoli, trasformandoli anche secondo indicazioni fornite.

· Scrive testi con finalità diverse (autobiografia, lettera, diario, poesia, descrizione, testo narrativo, testo regolativo e informativo) Sintetizza, in modo chiaro e coerente, il contenuto di un testo analizzato.

· Utilizza il lessico specifico
	Raccogliere le idee, organizzarle per punti, pianificare la traccia di un racconto o di un’esperienza.

Produrre testi corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico, lessicale, in cui siano rispettate le funzioni sintattiche e semantiche dei principali segni interpuntivi.

Produrre testi scritti coerenti e coesi per raccontare, descrivere, esporre in forme adeguate allo scopo e al destinatario.

Produrre testi creativi sulla base di modelli dati (filastrocche, racconti brevi, poesie).

Produrre testi descrittivi anche utilizzando dati sensoriali.

Produrre semplici testi a carattere pratico/ comunicativo (avvisi, relazioni, moduli, diari, telegrammi, inviti, lettere).

Elaborare testi espressivi/narrativi anche partendo da esperienze personali e /o collettive che contengano le informazioni  essenziali relative a persone, luoghi tempi situazioni, azioni.

Completare storie scegliendo trovando, modificando la parte iniziale/centrale/finale. 

Operare con le parole (inventare e utilizzare codici, risolvere rebus, anagrammi, parole crociate, indovinelli, inventare acrostici).

Trasporre semplici testi passando dal discorso diretto al discorso indiretto e viceversa.

Riassumere, parafrasare e trasformare un testo.

Manipolare testi in base a un vincolo dato (adottare punti di vista diversi, apportare cambiamenti alle caratteristiche dei personaggi o degli ambienti).
	Dettato di ortografia.

Scrittura autonoma: la frase logica e ortograficamente corretta.

Raccolta di idee, pianificazione delle informazioni, e rielaborazione del brano.

 Produzione di racconti realistici, autobiografici, fantastici e di avventura.

 Produzione di poesie e filastrocche con il rispetto delle loro caratteristiche formali.

Produzione di testi informativi e regolativi con il rispetto delle caratteristiche formali, dei linguaggi e delle indicazioni date.

Uso dei connettivi logici e degli indicatori temporali in un testo narrativo.

Il flashback nei racconti.

Il diario personale.

La lettera.

L’esperienza personale.

La parafrasi.

Il riassunto (le sequenze 

principali, le frasi chiave, lo smontaggio, dallo smontaggio al riassunto.

Uso del linguaggio retorico.

Giochi linguistici di vario tipo.

 Uso di schede e domande di comprensione di testi letti (a scelta multipla, domande aperte...).

Uso di schemi, scalette e mappe concettuali per organizzare idee, per sintetizzare, per costruire testi.

Uso di facilitatori (parole capoverso, connettivi temporali e logici).

Ampliamento lessicale (giochi di parole).

Il disegno come codice narrativo, proposta di immagini per costruire storie e per descrivere. 

Il fumetto per inventare testi narrativi.

	Attività

	Laboratorio di scrittura finalizzato alla comprensione dei testi letti. Scrittura individuale, guidata e libera. Produzione di testi narrativi e descrittivi, realistici e fantastici. Rielaborazione dei testi analizzati o ascoltati nella forma di riassunto anche minimo. 

Utilizzo di un lessico specifico per raccontare o descrivere. Riscrittura di un testo cambiando il narratore. Laboratorio di scrittura sui temi stagionali e delle ricorrenze. Ricerca di rime e di parole. Produzione di testi sulla base di modelli proposti. 

Produzione di descrizioni oggettive e soggettive. Produzione in prosa ed in parafrasi dei testi ricreativi studiati. Scrittura guidata e/o libera di racconti vari e di brevi autobiografie e/o biografie rispettando la struttura e con un lessico appropriato. 

Rielaborazione e completamento di testi. Rielaborazione e ricerche con l’utilizzo di internet.

	Nucleo fondante: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Utilizza le conoscenze metalinguistiche per ampliare il proprio lessico e migliorare la comunicazione personale, orale e scritta.



	Comprendere ed usare in modo appropriato il lessico di uso comune.

Cogliere somiglianze e differenze fra parole e costruire campi semantici.

Operare con i meccanismi della formazione delle parole e riconoscere i diversi significati.

Arricchire il lessico riflettendo sul significato delle parole e utilizzando il vocabolario.

Riconoscere in un testo gli elementi morfosintattici studiati e le particolarità ortografiche e lessicali.

Individuare i diversi elementi della situazione comunicativa: emittente, destinatario, contesto, messaggio, codici.

Riconoscere la funzionalità 

comunicativa dei diversi linguaggi.

Conoscere le origini della lingua italiana.
	Il lessico e il suo arricchimento.

Gli elementi della comunicazione.

Potenziamento del patrimonio lessicale.

Ricerca di parole ed espressioni presenti nei testi, per ampliare il lessico d’uso.

La relazione fra parole

(sinonimia, omonimia, polisemia).

I prefissi e i suffissi.

I registri linguistici.

La storia della lingua italiana (principali conoscenze).

	Attività

	Potenziamento del patrimonio lessicale.

Ricerca di parole ed espressioni presenti nei testi, per l’ampliamento del lessico d’uso.

Uso del dizionario per trovare significato ed etimologia. 

Attività laboratoriali.

Giochi linguistici.

	Nucleo fondante: : Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Applica con padronanza le conoscenze ortografiche, morfologiche e sintattiche.
	Riconoscere, denominare ed usare le principali regole ortografiche. 

 Riconoscere, denominare ed usare i principali elementi morfologici e sintattici.  

Conoscere le parti variabili e invariabili del discorso sapendole utilizzare correttamente.

  Identificare il verbo e le sue funzioni nella frase.

 Individuare in un testo frasi semplici e complesse. 

 Riconoscere In una frase il soggetto, il predicato e i complementi.  Riconoscere ed usare i diversi segni di punteggiatura.
	Le regole ortografiche. 

Le parti variabili e invariabili del discorso. 

Il discorso diretto e indiretto. 

 Parole semplici e derivate. 

 Radice e desinenza.

Prefissi e suffissi. 

 La funzione propria e ausiliare del verbo essere e avere. 

 I verbi nelle loro diverse forme e funzioni. 

I modi finiti ed infiniti delle tre coniugazioni. 

La frase minima e complessa.  Le espansioni.

 La punteggiatura e i suoi segni convenzionali. 

L’analisi logica e grammaticale.

	Attività

Esercitazioni ortografiche. Esercizi di riconoscimento del discorso diretto e indiretto. Analisi e classificazione degli elementi morfologici della frase. Analisi e classificazione degli elementi sintattici della frase. Esercizi di analisi logica e grammaticale con l’uso di schemi e senza. Attività laboratoriali.

	Strategie metodologiche

	In base alle situazioni da affrontare, saranno utilizzati diversi metodi di insegnamento, tutti rivolti a creare e mantenere un ambiente sereno e positivo nella classe, un clima di collaborazione e interazione tra gli alunni, tra alunni e docenti. Metodi di cui ci si intende avvalere: 

· Metodi attivi: far provare concretamente le cose, agire con strumenti, esplorare, muoversi, costruire, procedere per scoperta; 

· Metodi iconici: utilizzare forme di rappresentazione grafica e mentale, tramite esemplificazioni, cartelloni illustrativi, schemi, tabelle, lavagna, LIM.

· Metodi simbolici: lezione frontale, spiegare, narrare, dialogare, far riflettere, ripetere verbalmente, interrogare, usare simboli, promuovere conversazioni;

· Metodi analogici: simulare, giocare, fare drammatizzazione, 

· Metodi collaborativi: con le varie tecniche dell’apprendimento cooperativo.

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo Quaderni operativi – LIM – Utilizzo di materiale strutturato, finalizzato per lo sviluppo di specifiche attività laboratoriali.
	· Aula e spazi comuni.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche -Interrogazioni - Prove di verifica periodiche – 

Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano – 

Questionari – Autovalutazione.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /2023

Classe Quarta

STORIA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale.

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare.

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza.

· Competenza digitale.

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	

	Nucleo fondante: USO DELLE FONTI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Ricava informazioni dai            documenti e le usa per            rappresentare il quadro            storico sociale di una            civiltà studiata.

· Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneità, durate, periodizzazioni. 

· Scopre radici storiche antiche e classiche della realtà locale e comprende l’importanza del patrimonio artistico e culturale. 
	Sperimentare il lavoro dello storico e comprendere come si costruisce la conoscenza storica
Comprendere il concetto di fonte storica e classificarla.

Orientarsi sulla linea del tempo ordinando gli eventi studiati secondo la cronologia occidentale (a.C. – d.C.) e riconoscere altri sistemi di ordinamento del tempo.

Conoscere l’eredità delle civiltà antiche sul territorio vissuto.
	Il metodo di lavoro dello storico.

I collaboratori dello storico.

Gli strumenti della Storia: fonti, linea del tempo, carte geostoriche, quadri di civiltà.

Presentazione del sistema di misura occidentale del tempo storico (prima e dopo Cristo).

Le città della Magna Grecia

Scolacium, Museo e Parco

Archeologico Nazionale.

	Attività

	Conversazioni. Individuazione e classificazione dei quattro tipi di fonti (orali, iconiche, scritte, materiali).

Lettura analitica di fonti storiche di diversa tipologia. Collegamento tra immagini e didascalie.
Lettura di carte geo-storiche. Costruzione della linea del tempo. Collocazione di eventi in ordine cronologico sulla linea del tempo.

	Nucleo fondante: Organizzazione delle informazioni

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Ricava e produce informazioni utilizzando            strumenti di vario genere,            cartacei o digitali.
· Ricava e organizza le        informazioni per              indicatori tematici di una              civiltà.

· Elabora rappresentazioni

             sintetiche delle civiltà   

              studiate, mettendo in

              rilievo le relazioni tra gli

              elementi caratterizzanti.

· Rappresentare in un               quadro storico-sociale il               sistema di relazioni tra i               segni e le testimonianze               del passato presenti sul               territorio vissuto.

· Utilizza il linguaggio              specifico della disciplina.
	Usare cronologie e carte storico-geografiche per rappresentare le conoscenze delle civiltà studiate.

Conoscere e utilizzare gli indicatori per l‘ analisi dei quadri di civiltà.

Comprendere la relazione tra lo sviluppo e l’organizzazione delle antiche civiltà e la soddisfazione dei bisogni primari dell’uomo.

Confrontare i quadri storici delle civiltà studiate.

 Cogliere somiglianze e differenze col passato nelle risposte che l’uomo ha dato ai suoi bisogni.

 Collocare nello spazio gli eventi  individuando i possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio.
Mettere in relazione gli aspetti della vita quotidiana con quelli del  passato cogliendone differenze e somiglianze.
	Lettura di carte geostoriche.

Utilizzo della linea del tempo.

Riconoscimento e classificazione delle fonti.

Il concetto di civiltà.

Le civiltà dei fiumi: la Mesopotamia, i Sumeri,i Babilonesi, gli Ittiti,gli Assiri, gli Egizi, gli Ebrei, i Cinesi, gli Indi.

Le civiltà del mare: i Cretesi, i Fenici

 Confronto tra le diverse civiltà

Attraverso quadri di sintesi (mappe,tabelle, schemi..).



	Attività 

	Conversazioni. Lettura di testi, mappe, schemi. Rielaborazione di testi. Questionari. Mappe da completare

e/o costruire. Riesposizione orale dei contenuti presi in esame. Costruzione della linea del tempo.

Attività di ricerca, anche con sussidi multimediali. Uscite sul territorio.

	Nucleo fondante: Strumenti concettuali

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Usa la cronologia  storica secondo la periodizzazione              occidentale (prima e dopo Cristo) e conosce altri           sistemi cronologici.

· Si orienta nel tempo.

· Organizza le informazioni               e le conoscenze, in base   agli indicatori di civiltà.
	Utilizzare la linea del tempo per collocare gli eventi significativi della

storia dell’uomo.

 Colloca sulla carta storica i luoghi delle antiche civiltà e gli eventi più

importanti.

 Confrontare i quadri storici delle civiltà studiate individuando elementi di contemporaneità, di sviluppo nel tempo e di durata.

 Organizzare in quadri storici le conoscenze delle civiltà studiate e individuare analogie e differenze.

 Elaborare sintesi su quanto appreso delle civiltà studiate rilevando le relazioni tra gli elementi caratterizzanti.

	 L’ordine cronologico dei fatti.

La linea del tempo: costruzione e lettura.

Durata ed eventi della civiltà

sulla linea del tempo.

Costruzione di mappe e tabelle per rappresentazioni sintetiche delle civiltà studiate.

L’ordine cronologico dei fatti.

La linea del tempo: costruzione e lettura.

Durata ed eventi della civiltà

sulla linea del tempo.

Costruzione di mappe e tabelle per rappresentazioni sintetiche delle civiltà studiate.

	Attività

	Conversazioni. Lettura di testi storici, mappe, schemi. Rielaborazione di testi. Questionari.

Mappe da completare e/o costruire. Riesposizione orale dei contenuti presi in esame.

Costruzione della linea del tempo. Attività di ricerca, anche con sussidi multimediali. Uscite sul territorio.

	Nucleo fondante: Produzione scritta e orale

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce ed usa termini               specifici del linguaggio               disciplinare.

· Produce brevi testi               informativi corredati da               immagini, grafici e carte     geostoriche

	Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse società studiate anche in rapporto al presente.
Conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare.

Ricavare e produrre informazioni da grafici,tabelle,carte storiche, reperti i iconografici e consultare testi di genere diverso, manuali  e non, cartacei e digitali.

Elaborare in testi orali e scritti gli argomenti studiati,anche usando risorse digitali.
	Uso corretto del linguaggio disciplinare nell’esposizione orale.

Esercizi di ricerca di documenti relativi all’evoluzione di alcune scoperte fatte nei periodi specifici di studio e completamento delle informazioni.

Produzione di testi scritti relativi alle conoscenze e ai contenuti appresi.

	Attività 

	 Conversazioni. Lettura di testi storici, mappe, schemi. Rielaborazione di testi. Questionari. Mappe da completare e/o costruire. Esercitazioni per fissare/automatizzare abilità e conoscenze.. Libri di testo. Cartelloni. Elaborati. Materiale digitale. Riesposizione orale dei contenuti presi in esame. Costruzione della linea del tempo. Attività di ricerca, anche con sussidi multimediali. Uscite sul territorio. 


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale. Didattica induttiva. Conversazioni guidate. Peer tutoring. Esercitazioni per fissare/automatizzare abilità e conoscenze. Cooperative learning. Attività laboratoriali.

Uso delle TIC. Pause didattiche disciplinari

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo. Cartelloni. Elaborati. Materiale digitale
	Aula. Spazi interni ed esterni alla scuola.
	Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche -Interrogazioni - Prove di verifica periodiche 

Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano 

Questionari – Autovalutazione.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41). 




	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe QUARTA

ARTE E IMMAGINE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza

· Competenza digitale

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali

	

	· Nucleo fondante: Esprimersi e comunicare

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Utilizza le conoscenze acquisite e rielabora,in maniera personale, le immagini osservate per esprimere sentimenti ed emozioni.

Conosce i linguaggi delle immagini e le tecniche espressive.

Produce composizioni espressive e creative.


	· Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni.

Rappresentare e comunicare la realtà percepita.
Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

Sperimentare strumenti e tecniche per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.

Usare adeguatamente i colori.

Produrre rappresentazioni iconiche relative alle proprie esperienze, ai testi letti o ascoltati e alla fantasia.

Produrre immagini tridimensionali utilizzando materiali di uso quotidiano e di

recupero.


	· Regole compositive.  Combinazioni cromatiche.

· I piani dell’immagine come criterio spaziale.
· I messaggi visivi. 

· La comunicazione di emozioni e sentimenti attraverso la traduzione pittorica dell’artista. 

· Uso degli elementi base del linguaggio visivo. 

· Raccolta di materiale per la creazione di composizioni.

· Gli elementi del linguaggio visivo (linee, colori, forme).

· Dalla realtà all’astrazione.

· La formazione dei colori.

· Utilizzo di tecniche pittoriche (matita, pastello, tempera, pennarello).

· I piani di profondità. 

· I materiali modellabili.

· Funzione informativa ed emotiva delle immagini.

· Sperimentazione di mescolanze con i colori a tempera per ottenere colori secondari, diverse tonalità, gradazioni.

	Attività

	Disegni e composizioni di vario tipo. Produzioni grafiche con tecniche espressive. Riconoscimento di linee, forme e colori. Rappresentazione grafico-pittorica di ambienti e paesaggi.  Riconoscimento di linee, forme e colori. Individuazione di piani. Realizzazione di elaborati per produrre immagini sempre più connotate utilizzando tecniche.

	Nucleo fondante: : Osservare e leggere immagini

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Osserva, esplora e legge immagini e messaggi, anche multimediali.
	· Osservare immagini pittoriche e grafiche e descriverle in maniera globale.

· Individuare i diversi codici del fumetto

· Riconoscere i codici e le regole compositive nelle immagini della comunicazione multimediale
	· Osservazione di immagini per coglierne la funzione espressiva e comunicativa e

apprezzarne il significato

complessivo.

Segni, linee, forme e posizioni.

Immagini per comunicare.

Descrizione di immagini.

Codice visivo e verbale.

· Lettura e comprensione di disegni,fotografie, pitture …

· Osservazione diretta e riflessioni su foto, disegni, pitture, opere d’arte…

· Conoscenza degli elementi di base della comunicazione iconica(rapporti tra immagini,gesti e movimenti, proporzioni, forme,colori simbolici,espressione del viso,contesti) per cogliere la natura e il senso di un testo visivo. 

· Il linguaggio del fumetto.

· L’immagine pubblicitaria.

	Attività

Osservazione e riproduzione di immagini. Osservazione e riproduzione realistica di elementi grafici. 

Osservazione di ambienti, paesaggi, immagini e rivelazioni di forme e colori. Osservazione e descrizione di paesaggi utilizzando le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio. Osservazione, lettura guidata e descrizione di fotografie e quadri d’autore. Riflessioni, emozioni e stati d’animo che emergono dall’osservazione.

	Nucleo fondante: : Comprendere e apprezzare le opere d’arte

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Legge opere d’arte di diverse epoche storiche per cogliere i principali elementi compositivi, espressivi, e comunicativi.

· Riconosce e apprezza i principali beni culturali presenti nel proprio territorio. 

· 
	· Identificare in un’opera d’arte gli elementi che la caratterizzano.

· Confrontare diversi tipi di opere d’arte. 

· Conoscere e apprezzare i principali beni artistico- culturali, presenti nel territorio. 

· 
	· Analisi di opere d’arte.

· Uso finalizzato del colore neri quadri d’autore.

· Lettura e decodifica dei

linguaggi visivi ed espressivi in opere d’arte o fotografie.
Opere d‘arte di varie epoche storiche (arte egizia, greca ...

· Il Museo archeologico, i beni culturali e artistici del proprio territorio.


	Attività

	Osservazione di semplici opere d’arte per cogliere le tecniche utilizzate dall’autore.

Osservazione di monumenti artistici e di prodotti artigianali della cultura locale. Osservazione di opere d’arte per coglierne le tecniche usate dall’autore. Osservazione di monumenti storici artistici

Osservazione di prodotti artigianali della cultura locale.


	Strategie metodologiche

	Strumenti multimediali. Sussidi audiovisivi. Strumenti grafici, pittorici e plastici. Materiale di riciclo. Riviste, giornali, ecc…

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Strumenti multimediali.

· Sussidi audiovisivi.

· Strumenti grafici, pittorici e

· plastici.

· Materiale di riciclo.

· Riviste, giornali, ecc…
	· Aula. Spazi interni ed esterni alla scuola.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazioni sistematiche-Schede finalizzate all'osservazione delle competenze o abilità che si intendono perseguire -Prove strutturate e semistrutturate.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe QUARTA

MUSICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza

· Competenza digitale

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali

	

	Nucleo fondante: Esprimersi e comunicare

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Esprime idee emozioni e stati di animo ascoltando la musica.

· Usa gesti e strumenti in modo creativo.

· Esprime idee, emozioni e stati d’animo ascoltando la musica.

· Usa la voce in modo creativo.

· Esplora diverse possibilità espressive della voce imparando ad ascoltare se stesso e gli altri.

· Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.  

· Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.

· Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

· 
	· Stabilire relazioni tra un evento sonoro ascoltato e una vicenda emotiva.

· Ascoltare brani musicali di vario genere esprimendo emozioni e sensazioni.

· Riconoscere gli elementi costitutivi del linguaggio musicale.

· Eseguire per imitazione, semplici brani e canti.

· Sviluppare livelli di autonomia nella esecuzione vocale curando l’intonazione e la espressività.

· Partecipare in modo coordinato ad esecuzioni collettive.

· Analizzare le componenti ritmiche, melodiche.

· Realizzare successioni ritmiche utilizzando la voce, i gesti e gli strumenti musicali.

· Rielaborare e reinterpretare i brani ascoltati.

· Conoscere cenni storici sulla musica e sui primi strumenti musicali realizzati dall’uomo.

· Classificare i vari strumenti.

· Utilizzare le nuove tecnologie sonore in modo creativo

· Comprendere la corrispondenza suono/segno.

· Rappresentare graficamente il suono.

· Cogliere le funzioni della musica in brani musicali per danza, gioco, pubblicità.

· Esprimere apprezzamenti estetici su brani musicali di vario genere appartenenti a diverse epoche musicali per tracciare gli eventi e l’ evoluzione della storia della musica di ieri e oggi.
	· I suoni delle vacanze: 

il mare, la montagna.  

· I suoni del corpo.

· I segnali acustici.
· Attività di canto corale anche in previsione di spettacoli e manifestazioni che coinvolgono l’Istituto.

· Attività strumentali con strumenti ritmici.

· Ascolto di brani musicali di vario genere  collegati a ricorrenze  e temi particolari .
· Attività di canto corale.

· Uso di strumenti di uso comune per la realizzazione di successioni sonore.

· Letture filmati e documentari sulla costruzione dei primi e rudimentali strumenti musicali utilizzati dalle civiltà antiche.

· Riproduzione di suoni e realizzazione di strofe e ritornelli musicali.
· Ascolto di brani musicali 

· Creazione di ritornelli e piccole melodie utilizzando strumenti elettronici e nuove tecnologie.

· Riprodurre i principali sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali del linguaggio della musica.



	Attività

·  Uso di uno strumentario didattico e di oggetti di uso comune. 

· Giochi con la musica coinvolgendo l’uso del corpo e della voce

· Canti collettivi

· Conoscenza della musica nel tempo.

· Riprodurre suoni con oggetti di uso comune

· Realizzare fonti sonore con strumenti di vario tipo

· Usare la voce e il corpo per produrre i suoni.
· Ascolto e ricerca dei tratti caratteristici delle fonti sonore.
· Partecipazione in modo coordinato ad esecuzione collettive.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale   

Appr.    Apprendimento individuale e/o cooperativo.

Lezio.   Lezione partecipata con uso di LIM

Attivi.  Attività laboratoriali.



	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo e non.

Sussidi multimediali e digitali

Strumentario didattico

Materiale strutturato e non

Materiale strutturato e non

Software allegati ai libri.
	· Aula.

· Spazi interni ed esterni alla scuola.
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe QUARTE

DISCIPLINA

MATEMATICA

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· competenza alfabetica funzionale;

· competenza multilinguistica;

· competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;

· competenza digitale;

· competenza personale, sociale e capacità di imparare;

· competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

· competenza imprenditoriale;

· competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali.

	

	Nucleo fondante: Numeri

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e utilizza correttamente concetti e algoritmi.

· Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni ecc.).

· Esegue le quattro operazioni con numeri interi e decimali.

· Riesce a risolvere facili problemi.
· Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

· Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.
	· Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i numeri interi riconoscendo il valore posizionale delle cifre.

· Eseguire le quattro operazioni con sicurezza.

· Eseguire operazioni con il calcolo mentale.
Eseguire la divisione con il divisore a due cifre.

Individuare multipli e divisori di un numero.

Intuire concretamente la frazione e la sua rappresentazione simbolica.

· Riconoscere, denominare e individuare unità frazionarie.
· Riconoscere frazioni proprie. improprie, apparenti complementari, equivalenti.

· Conoscere ed operare con le frazioni decimali e i numeri decimali.
· Eseguire le quattro operazioni con numeri decimali.
· Conoscere sistemi di numerazione dei numeri che sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse dalla nostra.
· Risolvere problemi rappresentando la struttura con un grafico.


	· Lettura e scrittura di numeri naturali nell'ordine delle migliaia.

· Il sistema decimale e posizionale.

· Il valore delle cifre.

· Confronto di grandi numeri.

· Criteri per individuare multipli e divisori di un numero.

· Le quattro operazioni, termini e principali proprietà.

· Procedure e strategie di calcolo mentale utilizzando le proprietà delle quattro operazioni.

· Le operazioni inverse.

· Moltiplicazioni in colonna con più cifre al moltiplicatore.

· Moltiplicazioni e divisioni per 10-100-1000.

·  La divisione con il divisore a due cifre.
· La frazione come parte di un intero.
· I termini di una frazione.
· Rappresentazione grafica di frazioni.
· Le frazioni complementari.
· Confronto di frazioni con il disegno e senza.
· Ordinamento di frazioni in senso crescente e decrescente.
· Le frazioni proprie, improprie, apparenti, equivalenti, complementari.
· Le frazioni decimali: dalla frazione decimale al numero decimale.

· Lettura e scrittura di numeri decimali.

· La linea dei numeri naturali e decimali.

· Multipli divisori e numeri primi.

· Addizioni, sottrazioni con i numeri decimali.

· Moltiplicazioni e divisioni con i numeri decimali.

· Le parti del problema aritmetico (testo, dati domanda.)

·  Le relazioni nel testo di un problema.

· Analisi di situazioni di vita quotidiana per ricavarne le informazioni necessarie per risolvere un problema.

· La domanda e i dati del problema.

· Dati mancanti e dati nascosti.

· Uso di tabelle per registrare i dati di un problema.

· Risoluzione di problemi con operazioni e diagrammi.

· Strategie per la risoluzione dei problemi.

	Attività

	· Costruzione della retta numerica per la rappresentazione dei numeri.

· Attività di analisi dei numeri per consolidare e ampliare la conoscenza del valore posizionale delle cifre.

· Attività di calcolo con numeri interi.

· Confronti e ordinamenti.

· Le quattro operazioni.

· Elaborazione di tecniche di calcolo rapido, partendo dalle proprietà delle operazioni.

· Giochi logici.
· Attività di calcolo con numeri decimali.
·  Frazioni di figure geometriche.

· Rappresentazione grafica di frazioni.

· Calcolo di frazioni di quantità numeriche.

· Lettura e comprensione di situazioni problematiche da risolvere mediante calcoli di frazione.
· Utilizzo del diagramma e di un’espressione per rappresentare l’algoritmo risolutivo di un problema.

	Nucleo fondante: Spazio e figure

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio.

· Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli di vario tipo.

· Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro).
· Conosce, disegna e classifica gli angoli in base all’ampiezza.

· Riconosce figure ruotate, traslate, riflesse e simmetriche.


	· Descrivere, denominare e classificare figure geometriche.

· Confrontare e misurare angoli utilizzando proprietà e strumenti.

· Riconoscere figure ruotate traslate riflesse e simmetriche.

· Riconoscere i poligoni e i non poligoni.

· Conoscere le caratteristiche dei poligoni classificandoli in base alle analogie e alle differenze.

· Determinare il perimetro di una figura utilizzando le più comuni formule.

· .

· Determinare l’area di una figura utilizzando le più comuni formule

·  Risolvere problemi relativi all’area delle figure piane.

· 
	· Confronto tra diversi tipi di linee.

· Denominare una retta a seconda della posizione sul piano.

· Stabilire relazioni tra due o più rette a seconda della loro posizione: incidenti, perpendicolari, parallele.

· Classificazione di angoli rispetto all'ampiezza.

· Il goniometro (misurare, disegnare e denominare l’ampiezza di un angolo).

· Classificazioni di figure piane.

· Gli elementi significativi delle principali figure geometriche piane: lati, angoli, vertici, altezze, diagonali.

· Uso di strumenti adeguati a riprodurre figure e disegni geometrici.

· Isometrie: simmetria, traslazione e rotazione.

· La simmetria e la perpendicolarità rispetto all'asse di simmetria.

· I poligoni e non poligoni

· I triangoli: classificazione in base ai lati e agli angoli.

· I quadrilateri: classificazione in base al parallelismo dei lati opposti trapezi e parallelogrammi
· Il perimetro dei poligoni: definizione e formule
· Calcolo del perimetro dei poligoni.
· La superficie di una figura.
· Le misure di superficie
· L‘area dei poligoni: formule.
· Calcolo dell’area dei poligoni.

· Strategie di soluzione di problemi di geometria.



	Attività

	· Ricerca e classificazione, partendo dall’osservazione dell’ambiente circostante, delle principali figure geometriche piane.

· Disegno di figure geometriche piane con uso degli strumenti adeguati. Creazione di disegni e oggetti simmetrici usando i concetti di simmetria interna ed esterna ad una figura

· Disegno e misurazione di angoli con l’uso del goniometro, e valutazione delle ampiezze in base ad alcune loro caratteristiche.

·  Analisi di figure geometriche e dei loro elementi

· Esercizi per la classificazione

·  Disegno e misurazione di lati e angoli di figure geometriche con l’uso di righello e goniometro.

· Attività manuali per acquisire il concetto di superficie.

· Calcolo dell’area.

· Problemi di geometria.


	Nucleo fondante: Misura- Relazioni, dati e previsioni

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici).  

· Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici. 

· Risolve problemi che richiedono il ragionamento aritmetico facendo uso di strategie diversificate.

· Risolve situazioni problematiche utilizzando formule, tecniche e procedure di calcolo.

· In situazioni concrete sa valutare il grado di probabilità del verificarsi di un evento.

· Comprende e determina misure utilizzando misure convenzionali e non.


	· Acquisire la capacità di raccogliere dati di natura diversa.

· Leggere e interpretare i dati di un’indagine.

·  Rappresentare dati mediante grafici.

· Riconoscere situazioni problematiche e individuare soluzioni.

· Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimano la struttura. 

· Risolvere problemi con il calcolo delle frazioni.    

· Descrivere il procedimento seguito per risolvere i problemi.

· Attribuire valore di verità ad enunciati logici.

· Riconoscere e quantificare, in casi semplici, situazioni di incertezza.

· Comprendere il concetto di misura.

· Utilizzare le principali unità di misura per effettuare misure e stime.

· Passare da un’unità di misura a un’altra, limitatamente alle unità di uso più comune, anche nel contesto del sistema monetario.

· Operare con l’euro e risolvere problemi sulla compravendita.
· Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media aritmetica, se adeguata alla tipologia dei dati a disposizione.

· In situazioni concrete, di una coppia di eventi intuire e argomentare su eventi probabili.

· Riconoscere e descrivere regolarità in una sequenza di numeri o di figure.

	· Rappresentazione di dati con diagrammi e tabelle.

· Classificazioni: il diagramma di Eulero-Venn, il diagramma di Carroll, il diagramma ad albero.

· Rappresentare relazioni.

· Le indagini statistiche: interpretare e realizzare tabelle e grafici.

· La frequenza, la moda e la media.

· Calcolo delle probabilità.

· Problemi di geometria e sulle misure.

· Misure di lunghezza, capacità e di massa

· Equivalenze

· Peso lordo, netto e tara.

· Le misure di valore e la compravendita.

· Le misure di tempo.
· Problemi con le misure.

	Attività

	· Effettuazione di semplici indagini, raccolta di dati in tabella e costruzione dei grafici rappresentativi.

· Analisi del testo di una situazione problematica e ricerca della rappresentazione grafica più adatta a descriverla.
· Conoscenza e utilizzo dell’euro.

· Problemi sulla compravendita.

· Frequenza, moda, media.
· Aerogramma.

· Istogramma.

· Ideogramma.

·  Effettuazione di misurazioni concrete attraverso giochi per padroneggiare le misure di lunghezza, peso, capacità, e i concetti di peso lordo – peso netto – tara

· Equivalenze.

· Analisi di casi certi, possibili e impossibili.

· Problemi.


	Strategie metodologiche

	- Lezione partecipata - Didattica laboratoriale - Brainstorming - Didattica induttiva - Problemsolving - Cooperative – learning - Lavoro a piccoli gruppi - Didattica multimediale - Tutoring
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libro di testo cartaceo e digitale.

Lim.

Schede operative.

Immagini, fotografie e video.

Materiali vari


	Aula  

laboratori  

Palestra

Atrio 

Cortile

Ambiente extrascolastico

Territorio
	Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche - Conversazioni e verifiche orali - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano -Questionari - Autovalutazione…

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto-legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A. s. 2022 /23

Classe Quarta

DISCIPLINA SCIENZE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale;

·  Competenza multi -linguistica;

·  Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;

·  Competenza digitale;

·  Competenza personale, sociale e capacità di imparare;

· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

· Competenza imprenditoriale;

· Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali.

	

	Nucleo fondante: L’ uomo, i viventi e l’ambiente

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sviluppa atteggiamenti di curiosità nei confronti del mondo che lo stimolano a

ricercarne le spiegazioni.
· Esplora i fenomeni con approccio scientifico: osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula ipotesi anche personali e realizza semplici esperimenti.

· Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, registra dati significativi, identifica relazioni spazio-temporali.

· Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

· Espone in forma chiara ciò che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.


	· Riconoscere le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

· Elaborare i primi elementi di classificazione animale e vegetale utilizzando un linguaggio appropriato.

· Riconoscere che la vita di ogni organismo è in relazione con altre forme differenti di vita.

· Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali, comprese quelle globali, in particolare quelle conseguenti all’azione modificatrice dell’essere umano.


	· Il lavoro e gli strumenti della ricerca scientifica.

· Analisi delle funzioni vitali negli animali e nelle piante.

· Approfondimento sul virus con collegamento alla pandemia da Coronavirus.

· Classificazione degli animali.

· Analisi delle caratteristiche di vertebrati ed invertebrati.

· Classificazione delle piante.

· Analisi delle caratteristiche di piante semplici e complesse.

· Le caratteristiche dei funghi e il loro utilizzo.

	Attività

	Osservazione di modelli di cellula vegetale e animale.

Classificazione dei viventi e attività laboratoriale per l’osservazione di microrganismi.

Osservazione e analisi di un modello di ambiente.

Approfondimento sulla riproduzione con attività sperimentale.

Osservazione di un ecosistema.

Attività individuale e collaborativa per la ricerca e la rielaborazione delle informazioni.

	Nucleo fondante: Oggetti, materiali e trasformazioni

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sviluppa atteggiamenti di curiosità nei confronti del mondo, i quali lo stimolano a ricercarne le spiegazioni di quello che vede.

· Esplora i fenomeni con approccio  scientifico: osserva e descrive lo svolgersi dei fatti,formula ipotesi anche personali e realizza semplici esperimenti.

· Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni spazio-temporali.
·  Espone in forma chiara ciò che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato.

· Individua aspetti quantitativi e qualificativi nei fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e schemi, elabora semplici modelli.
	· Individuare i concetti scientifici di stato della materia, calore e temperatura.

· Riconoscere le caratteristiche di acqua e aria, e il ruolo nell’ambiente.
	· La materia e i passaggi di stato.

· L’acqua e le sue proprietà

· L’aria e la sua composizione.

· Il suolo.

	Attività

	Osservazione di modelli di atomo e molecola e analisi dei concetti di materia e stato della materia.

Osservazione e riconoscimento dei passaggi di stato nella realtà e nei modelli.

Analisi dei modelli della trasmissione del calore per l’acquisizione del concetto scientifico.

	Nucleo fondante: Osservare e sperimentare sul campo

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che accade intorno.

· Esplora i fenomeni scientifici con approccio scientifico.

· Osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande anche sulla base di esperienze personali, propone e realizza semplici esperimenti.                                                                                                                                                                                                                                                                    
	· Osservare, manipolare e scoprire alcuni materiali portati dalle alunne e dagli alunni o raccolti durante esperienze di classe (sassi, pietre, minerali…) ed individuarne alcune proprietà: colore, tipologia di superficie.

· Individuare le proprietà di alcuni materiali come, ad esempio: la durezza, il peso, l’elasticità, la trasparenza, la densità ecc.

·  Osservare e schematizzare alcuni passaggi di stato, costruendo semplici modelli interpretativi e provando ad esprimere in forma grafica le relazioni tra variabili individuate (temperatura in funzione del tempo ecc.).

· Osservare le caratteristiche di acqua e aria, e il loro ruolo nell’ambiente.

· Realizzare sperimentalmente semplici soluzioni in acqua (acqua e zucchero ecc.).
	· Osservazione di modelli di atomo e molecola e analisi dei concetti di materia e stato della materia.

· Osservazione e riconoscimento dei passaggi di stato nella realtà.

· Osservazione guidata della realtà per definire proprietà e ruolo nell’ambiente dell’acqua.

· Osservazione guidata della realtà per definire proprietà e ruolo nell’ambiente e nell’aria.

· Osservazione guidata della realtà per definire proprietà e ruolo nell’ambiente del suolo.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale.

Attività laboratoriali.

Lezione partecipata con uso di TIC.

Problemsolving.

Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche. 

Esercizi di lettura, analisi e comprensione di testi e immagini.

Esercizi individuali e di completamento, organizzazione e rielaborazione delle informazioni,

Attività collaborativa per il completamento di mappe con parole-chiave.

Cooperative Learning.
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo cartaceo e digitale.

· Lim/Monitor touch.

· Schede operative.

· Mappe concettuali.

· Immagini, fotografie e video.

· Materiali vari.
	· Aula

· Laboratori

· Palestra

· Atrio

· Cortile

· Ambiente extrascolastico:

· Territorio
	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche - Conversazioni e verifiche orali - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica

delle modalità con cui gli alunni imparano - Questionari – Autovalutazione.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe QUARTA
DISCIPLINA
GEOGRAFIA



	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· competenza alfabetica funzionale;
· competenza multi linguistica;
· competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;
· competenza digitale;
· competenza personale, sociale e capacità di imparare;
· competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;
· competenza imprenditoriale;
· competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali.

	

	Nucleo fondante:  Linguaggio della geo-graficità

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Utilizza il linguaggio della geo -graficità per interpretare carte geografiche.                                           
· Ricava informazioni geografiche da una pluralità di fonti.

	· Conoscere gli strumenti della geografia.
· Conoscere le caratteristiche del lavoro dei cartografi e i loro strumenti.                                               
· Leggere, comprendere e riconoscere le carte geografiche e conoscere la scala di riduzione.

	· L’oggetto di studio della geografia.
· Gli strumenti della geografia: fotografie, carte, dati statistici.
· Le caratteristiche delle carte geografiche.
· I diversi tipi di carte.
· I simboli delle carte geografiche.
· La riduzione in scala.
· Gli strumenti dei cartografi.
· La posizione dell’Italia sul planisfero.
· Le regioni fisiche dell’Italia sulla carta geografica.

	Attività

	· Utilizzo della terminologia corretta appresa.
· Ricostruzione grafica dell’organizzazione di uno spazio per mezzo di simboli convenzionali (mappe, piante).
· Osservazione, analisi, lettura ed interpretazione della legenda riferita a carte con diversa funzione.
· Costruzione e lettura di grafici, carte geografiche a diversa scala, carte tematiche che rappresentano i dati analizzati.
· Riduzione in scala di oggetti attraverso regole arbitrarie e convenzionali.
· Presentazione grafica dell’Italia.

	Nucleo fondante:  Orientamento

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche.
· Utilizza riferimenti topologici e punti cardinali.                                  

	· Orientarsi nello spazio e sulle carte geografiche.
· Conoscere e usare strumenti utili per orientarsi.
	· L’orientamento.

· Punti di riferimento fissi (Sole, Stelle).

· I Punti cardinali.

· Le coordinate geografiche.

· La bussola, il satellite, il GPS.

· I Punti cardinali sulla carta.

	Attività

	· Orientamento con la bussola, con il Sole e sulle carte geografiche.
· Ricostruzione di un percorso e procedure di verbalizzazione.
· Localizzare sul planisfero la posizione dell’Italia in Europa e nel mondo.
· Localizzare  sulla carta geografica dell’ Italia le regioni fisiche.
· Localizzare sul planisfero i diversi continenti e gli oceani.

	Nucleo fondante: Paesaggio

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce e denomina i principali “ oggetti” fisici (monti, colline, pianure, fiumi, laghi, mari…).
· Individua i caratteri che connotano i diversi paesaggi (montuoso, vulcanico, collinare) con particolare attenzione a quelli italiani.
	· Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani.
· Descrivere gli elementi fisici ed antropici che caratterizzano i paesaggi.

	· I paesaggi italiani: le Alpi; gli Appennini; le colline; le pianure; le città; i fiumi; i laghi; le coste; i mari; le isole; gli arcipelaghi.
· Clima, flora e fauna dei vari paesaggi.
· I vulcani.
· Il disboscamento.
· Il terremoto.
· I Parchi Nazionali.

	Attività

	· Conoscenza delle caratteristiche dei vari paesaggi.

· Descrizione degli elementi fisici e antropici che caratterizzano il paesaggio.
· Osservazione di regolarità e differenze nell’ambito naturale.
· La scoperta dell’esistenza di materiale incandescente all’interno di un vulcano.
· Costruzione di un lessico specifico attraverso attività di tipo esplorativo, manipolativo e grafico.

	Nucleo fondante: Regione e sistema territoriale

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Comprende che lo spazio geografico è un sistema territoriale costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di interdipendenza.

	· Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica) con i suoi elementi fisici e antropici.

· Mettere in relazione dati fisici ed economici.

· Conoscere elementi di particolare valore ambientale e culturale e
Individuare problemi relativi alla tutela e alla valorizzazione del patrimonio naturale.


	· Relazione tra elementi naturali e antropici.
· Attività e risorse economiche nei vari ambienti.
· Gli elementi e i fattori del clima.
· Le fasce climatiche e gli ambienti nel mondo.
· Le regioni climatiche italiane.
· I venti.
· La tutela del patrimonio naturale e culturale.
· I Parchi Nazionali e le aree protette.
· Il disboscamento.

	Attività

	· Conoscenza e rapporti tra elementi naturali e antropici del paesaggio.

· Riflessioni sul nesso tra l’ambiente e le sue risorse e le condizioni di vita dell’uomo.

· Conoscenza dei settori lavorativi.

· Analisi, attraverso casi concreti, delle conseguenze positive e negative delle attività umane sull’ambiente.

· Descrizione degli elementi fisici e climatici che caratterizzano i vari paesaggi.

· Conoscenza dell’importanza della tutela naturale storico-artistico.

· Conoscenza delle principali organizzazioni che tutelano il paesaggio.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale - Attività laboratoriali - Lezione partecipata con uso di TIC - Apprendimento individuale e/o cooperativo - Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche…

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid

	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libro di testo cartaceo e digitale

Piante, mappe e reticoli

LIM
Schede operative

Immagini, fotografie e video

Materiali vari

	Aula
Laboratori
Palestra
Atrio
Cortile
Ambiente extrascolastico:

Territorio

	Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche - Conversazioni e verifiche orali - Prove di verifica periodiche - Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano  - Questionari  - Autovalutazione…

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 
I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe QUARTA 
TECNOLOGIA 

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

· competenza alfabetica funzionale;

· competenza multi linguistica;

· competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie;

· competenza digitale;

· competenza personale, sociale e capacità di imparare;

· competenza sociale e civica in materia di cittadinanza;

· competenza imprenditoriale;

· competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali.

	

	Nucleo fondante Vedere e osservare 

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce e identifica nell’ambiente circostante elementi e fenomeni di tipo artificiale.
· Conosce alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale.

· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

· Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

· Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

· Esegue semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.       

· Legge e ricava informazioni utili da guida d’uso o istruzione di Montaggio.

· Impiega alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.

· Effettua prove ed esperienze sulla proprietà dei materiali più comuni.

· Riconosce e documenta le funzioni principali di una nuova applicazione informatica.
	· Riconoscere l’utilizzo della tecnologia sia nella vita quotidiana, sia in campi di applicazione più vasti.

· Conoscere le caratteristiche fondamentali della materia, i suoi stati e le sue trasformazioni.

· L’alunno riconosce e identifica nell’ ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

· Conoscere e utilizzare oggetti e strumenti di uso quotidiano

·  Descrivere la funzione degli oggetti e saper spiegare il funzionamento.

· cavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica o commerciale.

· Rappresentare semplici oggetti attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni e testi.

· Sapersi  orientare tra i diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

· 
	· Che cos’è la tecnologia.

· La tecnologia e le piante.

· La tecnologia e gli animali.

· La tecnologia nell’agricoltura e nell’allevamento.

· La tecnologia e i ragazzi.

· Definizione di “ Materia”.

· Caratteristiche della materia.

· Gli stati della materia

· Caratteristiche di solidi, liquidi, gas.

· Le trasformazioni fisiche e chimiche della materia.

Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni.

· Modalità di manipolazione dei materiali più comuni.

· Oggetti e utensili di uso comune, e le loro funzioni.

· Terminologia specifica.

· 


	Attività

	· Riconoscere gli stati della materia.
· Realizzazione di esperimenti per osservare le trasformazioni della materia.
· Leggere e ricavare informazioni utili da schemi diversi.
· Impiegare alcune regole  del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.
· Riconoscere le caratteristiche di alcuni strumenti  di uso  quotidiano.

	Nucleo fondante: Osservare e descrivere

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce e identifica nell’ambiente circostante elementi e fenomeni di tipo artificiale.
· Conosce alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale.

· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

· Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

· Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
	· Riconoscere le caratteristiche proprie di un oggetto e delle parti che lo compongono.

· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni e classificarli in base alle loro caratteristiche.
	· Gli oggetti di uso quotidiano.

· Gli oggetti utilizzati a scuola.

· Le parti degli oggetti.

· Realizzazione di oggetti, 

· manufatti d’uso.

· La tecnologia e i materiali.

· I differenti materiali.

· I materiali riciclabili.

	Attività

	· Osservazione di oggetti di uso comune per identificare le singole componenti.

· Tipologie diverse di materiale di uso comune.

· Realizzazione, raccolta e riciclo di materiali

· Realizzazione di oggetti, manufatti d’uso comune, decorazioni.

· Conoscere e utilizzare unità di misura ed effettuare stime approssimative di oggetti dell’ ambiente scolastico.

· Utilizzare internet attingere informazioni, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo.

	Nucleo fondante:Prevedere e immaginare

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura  e di spiegarne il funzionamento.

· Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
	· Ideare e progettare schemi per la realizzazione di oggetti di uso comune.  
	· Oggetti, manufatti di uso comune, decorazioni.

	Attività

· Ideazione, progettazione e realizzazione di uno schema di sintesi delle conoscenze apprese.

· Rappresentazione grafico-simbolica delle osservazioni e dei dati raccolti.

	Nucleo fondante: Intervenire e trasformare

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce e identifica nell’ambiente circostante elementi e fenomeni di tipo artificiale.
· Conosce alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale.

· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

· Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
· Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.
· Utilizza semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.
	· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.

· Smontare semplici oggetti e meccanismi o altri dispositivi comuni.

· Utilizzare consapevolmente i i mezzi informatici.

· 
	· Lettura di etichette, volantini, istruzioni d’uso.

· Trasformazione degli oggetti mediante smontaggio.

· Conoscenza del pc: uso del programma Word e di software didattici.

· 

	Attività

· Comprensione dei manuali d’istruzione.

· Uso di internet per attività di ricerca e di approfondimento di argomenti di studio e di gioco.

· Esercizi di scrittura per il programma Word.

· Uso della LIM nello svolgimento delle attività didattiche.


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale - Attività laboratoriali - Lezione partecipata con uso di TIC - Apprendimento individuale e/o cooperativo - Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche…

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali

Libro di testo cartaceo e digitale.

Lim.

Schede operative.

Immagini, fotografie e video.

Materiale vario
	Spazi

Aula  

laboratori  

Palestra

Atrio 

Cortile

Ambiente extrascolastico:

Territorio
	Tempi 

Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

Prove pratiche - Conversazioni e verifiche orali - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano  - Questionari  - Autovalutazione…

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe QUARTA 
EDUCAZIONE FISICA

	COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
 CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (ESPRESSIONE CORPOREA) 
 COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
Imparare ad imparare. 
Spirito di iniziativa ed imprenditorialità. 
Competenze sociali e  civiche 
FONTI DI LEGITTIMAZIONE Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012

Indicazioni Nazionali e nuovi scenari 22/02/2018

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 Maggio 2018


	

	Nucleo fondante:Il corpo e la sua relazione con lo spazio e con il tempo.

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Acquisire consapevolezza di sé attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nell’adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare

Conosce regole e principi relativi al proprio benessere psico-fisico.


	Riuscire a controllare le posizioni statiche e dinamiche del corpo.
Riconoscere le modifiche cardiorespiratorie durante il movimento.

Controllare la respirazione e la capacità di rilassare il corpo.
Essere in grado di rilevare i cambiamenti morfologici del corpo.
Muoversi a tempo e a ritmo.

Padroneggiare gli schemi motori combinandoli in forme sempre più complesse.

Sviluppare l’indipendenza segmentaria.

Essere in grado di controllare il proprio corpo in situazioni di disequilibrio con e sopraoggetti.


	Giochi individuali e a coppie sulla percezione globale e segmentaria delle varie parti del corpo.
Esercizi di scoperta delle modificazioni corporee associate allo sforzo. 

Giochi di resistenza. 

Esercizi per lo sviluppo della forza (lanci, salti…). 

Giochi individuali e di squadra atti a potenziare le capacità condizionali. 

Circuiti, giochi a staffetta, percorsi motori per l’ampliamento delle esperienze relative alle capacità coordinative e di combinazioni motorie. 

Esercizi e giochi individuali e a coppie per valutare distanze,direzioni,traiettorie, anche con l’uso di piccoli attrezzi

	Attività

· Esecuzione di percorsi misti per individuare le abilità motorie di base.

· Esecuzione di giochi noti per rivedere le regole fondamentali.

· Percorsi organizzati con specifici compiti motori a corpo libero e con piccoli attrezzi.

· Giochi individuali, di gruppo finalizzati a sperimentare diverse andature, in sequenza o alternate.

· Riflessioni sui benefici che si possono conseguire praticando attività sportive e seguendo una corretta alimentazione.


	Nucleo fondante:
IL LINGUAGGIO DEL CORPO COMEMODALITẢ COMUNICATIVO -ESPRESSIVA

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Esegue semplici sequenze di movimento individuale e collettive.

Conosce e rispetta le regole nei giochi e nelle dinamiche relazionali quotidiane.

.

Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo.
	Essere in grado di muoversi in base alla qualità del movimento (spazio, tempo, peso, energia).

Elaborare ed eseguire semplici coreografie o sequenze di movimento individuali o collettive
	Semplici sequenze motorie.

Giochi di squadra.

Giochi di ruolo.

Giochi creativi.

Giochi d’ombre.

e regole del gioco.

Attività di imitazione. 

Attività di drammatizzazione come arricchimento della propria sensibilità espressiva, utilizzando brani musicali o strutture ritmiche complesse. Balli, danze, movimenti e coreografie eseguiti singolarmente, a coppie o in gruppo.

	Attività

	· Comunicare mediante gesti e sguardi per esprimere emozioni.

· Esercizi liberi o a coppie.

· Percorsi liberi e guidati.

· Giochi di gruppo nel rispetto delle regole.


	Nucleo fondante: 
Il gioco – lo sport – le regole- il fair play

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Sperimentare una pluralità di esperienze per maturare competenze di gioco rispettando i criteri di base di sicurezza per sé e per gli altri


	Rispettare le regole dei giochi e proporre varianti.
Collaborare e accettare i vari ruoli dei giochi.

Intuire e anticipare le azioni degli altri.
Saper canalizzare l’attenzione.

Scegliere azioni e soluzioni efficaci per risolvere problemi motori
	I fondamentali dei giochi individuali e di squadra:atletica, minivolley, e minibasket. 

Giochi popolari, i giochi di strada.

 Giochi improntati sulla cooperazione e collaborazione. 

Giochi di riflessione e di confronto fra compagni per interiorizzare gradualmente stili di comportamento corretti e rispettosi.

	Attività

	· Pausa Didattica: consolidamento. 

· Esecuzione di giochi noti per rivedere le regole fondamentali.

· Successioni di semplici movimenti liberi su ritmi eseguiti individualmente e/o a coppie.

· Giochi individuali, a coppie, di gruppo e/o squadra finalizzati a sperimentare diverse andature, in sequenza o alternate.

· Giochi di squadra, anche con piccoli attrezzi, finalizzati alla sperimentazione del rispetto delle regole.



	Nucleo fondante:
Salute e benessere – Prevenzione e sicurezza

	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psico-fisico legati alla cura del proprio corpo e a un corretto regime alimentare.


	Utilizzare in modo corretto e sicuro per sé e per gli altri spazi ed attrezzature.

Assumere corretti stili di vita seguendo una corretta alimentazione e una regolare attività fisica
	Norme principali per la prevenzione e tutela della salute. 

Uso corretto ed adeguato degli attrezzi.

Principi di una corretta alimentazione.

I benefici dell’attività ludico motoria sull’organismo, la necessità di igiene personale come fonte di benessere.

	Attività

	· Riflessioni sui benefici che si possono conseguire praticando attività sportive e seguendo una corretta alimentazione.

· Esecuzione di giochi noti per rivedere le regole fondamentali.

· Giochi individuali, a coppie, di gruppo e/o squadra finalizzati a sperimentare diverse andature, in sequenza o alternate.

· Giochi di squadra, anche con piccoli attrezzi, finalizzati alla sperimentazione del rispetto delle regole.



	SAPERI AL TERMINE DELLA CLASSE QUARTA

1-Le parti del corpo: le funzioni fisiologiche e la respirazione.

-Le posizioni fondamentali.

- Gli schemi motori semplici.

-Schemi motori combinati.

-Classificazioni, memorizzazioni e rielaborazioni di informazioni.

-Orientamento spaziale.

 Le sequenze ritmiche.

2-Il gioco libero.

• La mimica

3-Il valore e le regole dello sport.

• I giochi della tradizione popolare.

4-Comportamenti consoni alle situazioni.

• L’igiene del corpo.

• Regole alimentari e di movimento

Riconoscere e denominare le parti del corpo nel suo complesso e nei suoi distinti segmenti. 

 Consolidare le principali funzioni senso percettive:

 uditive, tattili, visive e cinestesiche. 

-Sviluppare la capacità di attenzione. 

- Riconoscere la destra e la sinistra sull'altro e nello

 spazio. 

-Migliorare l'organizzazione spazio-temporale. 

-Sviluppare gli schemi posturali e motori di base. 

-Sviluppare la capacità coordinativa. 

-Strutturare attività che promuovano l'equilibrio

 statico e dinamico. 

-Riconoscere semplici sequenze ritmi che con il 

proprio corpo e con gli attrezzi. 

Esprimersi liberamente con il proprio corpo attraverso giochi spontanei e imitativi simbolici e immaginativi.

Imparare a collaborare con i compagni in coppia e in piccolo gruppo.

-Abituarsi ad accettare serenamente il risultato di un gioco.

- Conoscere e praticare giochi - sport rispettando regole codificate.

Conoscere e utilizzare in modo corretto gli attrezzi e gli spazi di attività.



	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Strategie metodologiche

	Didattica frontale - Attività laboratoriali - Lezione partecipata con uso di TIC - Apprendimento individuale e/o cooperativo - Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche…

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid



	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Attrezzature sportive in dotazione alla palestra
Piccoli attrezzi

Materiale strutturato
	Aula  

Palestra

Cortile

Ambiente extrascolastico:

-Territorio
	Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove pratiche - Conversazioni e verifiche orali - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano  - Questionari  - Autovalutazione…

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel curricolo d’istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 
A.S. 2022 /23
Classe QUARTA
DISCIPLINA INGLESE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Comunicazione nella madrelingua 

· Competenza digitale 

· Imparare ad imparare

	

	Nucleo fondante: ascolto e parlato 

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	 -Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad  ambiti familiari.

 -Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

-Interagisce nel gioco ; comunica in modo comprensibile , anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.


	-Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano e di routine.

-Comprendere brevi testi multimediali identificandone parole chiave e il senso generale.

-Ascoltare comprendere ed eseguire canzoni, filastrocche in interazione col gruppo. 

-Descrivere  persone, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole e frasi già incontrate ascoltando e/o leggendo.

-Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il significato con

mimica e gesti.
	 Lessico  relativo a :

-parti del corpo

-materie di studio

-famiglia

-abbigliamento

-numeri fin a cento

-parti della casa e arredo

-cibo

-animali

-giorni della settimana

-orologio

-mesi dell’anno

-stagioni

-tempo atmosferico

-Elementi di civiltà anglosassone e anglofona

      

	Attività

	Giochi di ruolo. Drammatizzazione di brevi dialoghi. Ascolto e memorizzazione di brevi filastrocche e canzoni per apprendere il lessico specifico. Attività orali con il supporto di immagini. Ascolto e comprensione globale di storie. Attività motorie per apprendere il lessico specifico.

	Nucleo fondante:lettura

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.

· Individua  alcuni elementi culturali.


	· Riconoscere, comprendere e leggere vocaboli , istruzioni e frasi di uso quotidiano.
· Leggere e comprendere brevi e semplici testi, accompagnati da supporti visivi, cogliendo il loro significato globale e identificando parole e frasi familiari.
· Leggere e comprendere testi su aspetti culturali dei Paesi anglofoni.


	Lessico  relativo a :

-parti del corpo

-materie di studio

-famiglia

-abbigliamento

-numeri fin a cento

-parti della casa e arredo

-cibo

-animali

-giorni della settimana

-orologio

-mesi dell’anno

-stagioni

-tempo atmosferico

-Elementi di civiltà anglosassone e anglofona

	Attività

	Riordino di immagini e didascalie di una storia.  Utilizzo di strutture linguistiche attraverso drammatizzazioni, flashcards, mini-dialoghi. Lettura e comprensione globale di storie. Attività orali col supporto di immagini.

	Nucleo fondante:scrittura

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. 


	- Riprodurre e scrivere parole,frasi e brevi testi con l’ausilio di immagini e/o modelli. 

-Esprimere preferenze per iscritto.

-Scrivere frasi su ciò che si sa /non si sa fare.


	Lessico  relativo a :

-parti del corpo

-materie di studio

-famiglia

-abbigliamento

-numeri fin a cento

-parti della casa e arredo

-cibo

-animali

-giorni della settimana

-orologio

-mesi dell’anno

-stagioni

-tempo atmosferico

-Elementi di civiltà anglosassone e anglofona

	Attività

	Trascrizione del materiale linguistico appreso oralmente. Riordino di immagini e didascalie di una storia.  Scrittura di brevi messaggi per inviti, saluti o brevi descrizioni. Produzione di un testo seguendo un modello dato

	Nucleo fondante:riflessione sulla lingua

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	-Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.


	· Osservare parole ed espressioni nei contesti d’uso e coglierne i rapporti di significato.
· Osservare e riflettere sulla struttura della frase.
· Individuare  semplici elementi culturali rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.


	-Pronomi personali soggetto.

-Aggettivi possessivi.

-Ausiliari essere e avere al            tempo presente.

-Genitivo sassone.

-Modale can/can’t.

-I plurali irregolari più comuni.

-Uso del Simple Present per dire alcune delle principali azioni che si svolgono quotidianamente.

-Aggettivi e pronomi dimostrativi.

-Preposizioni di luogo.

-Preposizioni di tempo.

	Attività
Esecuzione di giochi linguistici, utilizzando le riflessioni sulla lingua. Utilizzo di strutture linguistiche attraverso drammatizzazioni, flashcards, minidialoghi.


	Strategie metodologiche

	Learning by reading- Learning by writing- Learning by doing - Language skills
· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	Libri di testo anche in formato digitale-cartellonistica- materiale strutturato- Flashcards- sussidi multimediali: LIM e computer - Sussidi audiovisivi -
	· Aula 


	· Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano  -Prove pratiche - Interrogazioni - Prove di verifica periodiche –  Questionari  - Autovalutazione 

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione, nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli apprendimenti. 

I giudizi descrittivi sono riferiti agli obiettivi oggetto di valutazione definiti nel Curricolo d’Istituto e sono correlati a differenti livelli di apprendimento (Decreto Legge 8 aprile 2020, n. 22, convertito con modificazioni dalla legge 6 giugno 2020, n.41).


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 
A.s. 2022 /23

Classe QUARTA

RELIGIONE

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale 
· Competenza multilinguistica 
· Competenza digitale 
· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
· Competenza sociale e civica in materia di cittadinanza 
· Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

	

	Nucleo fondante: DIO E L’UOMO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Riconosce Gesù come il Salvatore e il Messia secondo la fede cristiana.

· Sa collocare nello spazio e nel tempo alcune antiche religioni politeiste.
· Sa argomentare circa l’identità storica di Gesù.
· Riflette sui dati fondamentali della vita e del messaggio di Gesù.
· Conosce il significato della Pasqua ebraica e della Pasqua cristiana e sa operare una distinzione tra i due eventi.

	· Sapere che per la religione cristiana Gesù è il Signore, che rivela all’uomo il volto del Padre.
· Conoscere le origini e lo sviluppo delle antiche religioni politeiste.
· Ricostruire le tappe fondamentali della vita di Gesù, nel contesto storico, sociale, politico e religioso del tempo.
· Conoscere Gesù Signore, che rivela all’uomo il volto del Padre e annuncia il Regno di Dio con parole e azioni. 

	· Politeismo e monoteismo.

· Caratteristiche di alcune antiche religioni politeiste.
· Gesù, la nuova ed eterna alleanza.

· L’identità storica di Gesù.
· La Palestina al tempo di Gesù,ambiente sociale-storico-geografico - religioso
· La Palestina oggi.
· Miracoli e parabole.
· La Pasqua nel tempo, Ebraica e Cristiana


	Attività

	Osservazione e lettura di immagini -Lettura e comprensione di brani biblici, dei testi adottati e ulteriori testi di approfondimento -Visione di materiale audiovisivo - Schede strutturate e non - Attività laboratoriali di gruppo -Giochi e drammatizzazioni - Esame di carte geografiche -Conversazioni guidate di approfondimento - Attualizzazione del messaggio evangelico mediante esempi -Allestimento cartellone di sintesi - Attività grafiche e pittoriche.

	Nucleo fondante: LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Legge, interpreta e rielabora fonti religiose di vario genere per cogliere il significato profondo della Rivelazione rispetto al politeismo antico. 

· Conosce le caratteristiche principali dei Vangeli e i relativi autori.

· Riflette sui dati fondamentali della nascita di Gesù, attingendo da fonti bibliche e non.

· Conosce l’organizzazione politica della Palestina al tempo dei Vangeli.
	· Conoscere l’origine e lo sviluppo dei Vangeli.
· Riconoscere le tappe fondamentali della vita di Gesù, nel contesto storico,sociale, politico e religioso del tempo, a partire dai Vangeli.

· Conoscere la situazione politica e geografica della Palestina.
· Riconoscere attraverso la lettura di pagine evangeliche e non il messaggio principale di Gesù.
· Ascoltare e saper riferire circa le vicende e le figure principali del popolo d’Israele.
	· Le caratteristiche principali dei Vangeli e i relativi autori.

· Il volto di Gesù che scaturisce da fonti evangeliche e storiche:ebraiche e romane. 
· Il contesto culturale, storico, geografico e politico della Palestina dai tempi di Gesù ad oggi.

· La Storia della Salvezza.
· Ultima settimana di Gesù a Gerusalemme.

	Attività

	Lettura, commento e  comprensione di brani biblici - Confronto con le fonti religiose per rispondere alle domande, sul mondo, sull’uomo e sulla vita-Interazione verbale sulle tradizioni nel mondo - Allestimento di un cartellone -Attività grafico-pittorica e manipolativa- Schede operative strutturate-Visione di materiale audiovisivo - Attività laboratoriali di gruppo.

	Nucleo fondante: IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sa individuare tra le caratteristiche di un popolo quelle che riguardano la religione.
· Riconosce il significato cristiano del Natale e delle tradizioni di tale festa.

· Sa confrontarsi e accogliere persone di etnie diverse.

· Riconosce i segni cristiani della Pasqua nell’ambiente, nelle celebrazioni e nella pietà popolare.

	· Conoscere le origini e lo sviluppo delle antiche religioni.

· Comprendere il senso religioso del Natale a partire dalle narrazioni evangeliche e dalla vita della Chiesa.
· Scoprire i segni ed i simboli iconici del Natale e della Pasqua nell’arte cristiana.

· Riconoscere la Pasqua come evento salvifico dell’uomo.

· Comprendere che l’identità è una ricchezza fondamentale per un rapporto interpersonale.
	· Segni, riti religiosi, usanze e tradizioni dei popoli antichi.
· Gli avvenimenti del Natale, festa della luce per i cristiani.

· L’origine dei simboli natalizi e pasquali.

· Natale e Pasqua nell’arte.

· Segni, riti, usanze e tradizioni pasquali.
· I segni del pane e del vino.

· Simboli identitari.



	Attività

	Conversazioni guidate - Osservazione della realtà sociale  -Visione di materiale audiovisivo -Attività laboratoriali di gruppo - Lettura dei testi adottati e ulteriori testi di approfondimento- Attività grafico-pittorica e manipolativa - Osservazione di opere d’arte.

	Nucleo fondante: I VALORI ETICI E RELIGIOSI

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	· Sa che le scelte di Gesù esprimono sempre un messaggio di amore e di pace.

· Riconosce alcuni valori fondamentali per la vita degli esseri umani. 
· Riflette sul significato dell’Incarnazione.

· Si confronta con l’esperienza religiosa e  distingue la specificità della proposta di salvezza del Cristianesimo. 


	· Riconoscere nella vita e negli insegnamenti di Gesù proposte di scelte responsabili, in vista di un personale progetto di vita.

· Comprendere quali sono le parole che fanno stare bene insieme.

· Riflettere sul significato della Rivelazione come valore.
· Comprendere la grandezza dell’amore di Dio nel Mistero dell’Incarnazione.

· Riconoscere l’importanza della pace, valore irrinunciabile per una buona convivenza civile.

	· Gesù ed il suo messaggio di amore e di pace.

· Il significato della Rivelazione come valore.          
· L’esperienza religiosa nella vita dell’uomo.

· Natale festa di luce e di amore.

· La Palestina oggi, una terra che chiede pace.
· Il valore della pace per l’umanità.
· Le Beatitudini.

· Il comandamento dell’amore.


	Attività

	Conversazione guidata -  Schede strutturate e non - Lettura e analisi di brani e storie per la comprensione di valori come l’amicizia, il rispetto, la tolleranza, la diversità - Attività grafico-pittoriche -Visione di materiale audiovisivo  - Attività laboratoriali di gruppo - Lettura dei testi adottati e ulteriori testi di approfondimento -Esame di carte geografiche.


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale 

· Attività laboratoriali 

· Lezione partecipata con uso di TIC

· Attività grafica, pittorica e manipolativa

· Apprendimento individuale e/o cooperativo
· Attività di recupero, consolidamento e sviluppo
· Personalizzazione dei tempi di attuazione delle proposte didattiche

· Tutoring

· Brainstorming

· Peer tutoring

· Pausa didattica (sospensione dell’inserimento di nuovi contenuti per il consolidamento e il potenziamento con tutto il gruppo classe degli obiettivi disciplinari trattati). 

· Monitoraggio degli apprendimenti

· Completamento di schemi e mappe concettuali

· Le strategie metodologiche si attueranno nel pieno rispetto delle norme anti-Covid


	Raccordi disciplinari

	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libro di testo
· Bibbia dei bambini

· Quaderno operativo

· Schede strutturate e non

· Sussidi audiovisivi
· Sussidi multimediali: LIM – Computer

· Materiali digitali

	· Aula 

	Intero anno scolastico

	Modalità di verifica degli apprendimenti

	La verifica sarà svolta in itinere e a conclusione di un percorso, mediante la somministrazione di schede strutturate e non, questionari a risposta multipla e a risposta aperta, esposizione orale,osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano,autovalutazione, per consentire di monitorare e calibrare costantemente l’azione didattica.

	Valutazione

	La valutazione periodica e finale, dell'insegnamento di Religione Cattolica, per i soli studenti che se ne avvalgono, sarà espressa con un giudizio sintetico sull'interesse manifestato e i livelli di apprendimento raggiunti, secondo quanto disciplinato  dall’art. 2, commi 3 e 7, del decreto legislativo n. 62 del 13 Aprile 2017.


	PROGRAMMAZIONE ANNUALE 

A.s. 2022 /23

Classe Quarta

DISCIPLINA

Educazione Civica

	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	· Competenza alfabetica funzionale

· Competenza multilinguistica

· Competenza matematica e competenza in scienze e tecnologie 

· Competenza digitale

· Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

· Competenza in materia di cittadinanza 

· Competenza imprenditoriale

·  Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali

	

	Nucleo fondante:

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	( Manifesta cura di sé e della propria salute e sicurezza; dimostra uguali atteggiamenti di attenzione verso gli altri

( Contribuire all’elaborazione e alla sperimentazione di regole più adeguate per sé e per gli altri nei vari contesti e/o situazioni sociali. 

( Conoscere alcuni articoli della Costituzione e della Carta dei Diritti dell’Infanzia.

 ( Avere consapevolezza dei propri diritti ma anche dei propri doveri legati ai vari ruoli ricoperti ( figlio, alunno, compagno di classe di gioco…).


 ( Comprendere il significato e il valore della legge, della regola in rapporto alla libertà individuale e sociale.
	( Sviluppare autonomia nella cura di sé e abitudini di vita adatte a mantenersi in buona salute. 

 ( Conoscere e rispettare le principali norme del codice della strada. 

( Sviluppare atteggiamenti di accoglienza nei confronti dei nuovi compagni e di quelli in difficoltà.

Sviluppare comportamenti di collaborazione nel gruppo dei pari, anche per raggiungere un obiettivo comune.

( Comprendere il concetto di Stato, Regione, Città , Comune

( Comprende il significato di legalità. 

• Riconoscere i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti fra i cittadini

• Conoscere e i principi di libertà sanciti dalla Costituzione Italiana 


	• Principali simboli dello Stato italiano, come la bandiera nazionale, l’inno. •Dichiarazione dei diritti del fanciullo. 

 • Giornata dei diritti dell’infanzia. 

 • I contenuti fondamentali della Carta costituzionale: analisi degli articoli più significativi.



	Attività

	· Visione e analisi di immagini e filmati

( Ascolto e analisi di canzoni

( Relazione esperienze personali

( Discussioni e condivisioni di idee, esperienze e materiali

( Lettura e analisi dei principali articoli della Costituzione italiana

( Lettura racconti, relativi al riconoscimento/non riconoscimento di diritti e doveri

	Nucleo fondante: EDUCAZIONE AMBIENTALE, CONOSCENZA E TUTELA 
DEL PATRIMONIO E DEL TERRITORIO

	Competenze 
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	( Manifesta sensibilità per l’ambiente e per i viventi che lo popolano; comprende la necessità di uno sviluppo ecosostenibile anche in relazione agli obiettivi dell’Agenda 2030

( Coglie il valore del patrimonio culturale e artistico e l’importanza del rispetto dei beni pubblici comuni.

· Conoscere e ricercare comportamenti ecologici


	( Manifestare atteggiamenti rispettosi verso l’ambiente naturale, le piante e gli animali. 

  ( Rilevare gli effetti positivi e negativi prodotti dall’azione dell’uomo sull’ambiente naturale.

  ( Rilevare il problema dei rifiuti e l’indispensabilità del riciclaggio. 

( Iniziare a comprendere il valore delle testimonianze storiche e artistiche del passato. 

  ( Avere cura di ciò che appartiene a tutti e comprendere il concetto di bene pubblico comune 

( Conoscere il contenuto degli obiettivi dell’Agenda ONU 2030

· Rispetta l’ambiente in cui vive
	(Principali problemi legati all’ambiente sia a livello nazionale che internazionale. 

•Principali accordi internazionali per la tutela ambientale.

•Fonti di energia fossili e rinnovabili. 

•Principali procedure legate alla protezione civile (piano di evacuazione, procedure in caso di incendio, alluvione o terremoto; ) 

•Contenuto degli obiettivi dell’Agenda ONU 2030;

· Ecologia, salvaguardia dell’ambiente, inquinamento,  osservazione, descrizione e riflessioni per la soluzione di problematiche relative ai cambiamenti climatici.

	Attività

	· Visione e analisi di immagini e filmati;

· Relazione esperienze personali;

· Discussioni e condivisioni di idee, esperienze e materiali;


	Nucleo fondante:  CITTADINANZA DIGITALE


	Competenze
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti / Conoscenze

	( Usa in modo responsabile le nuove tecnologie nell’esercizio di una reale Cittadinanza digitale
	( Iniziare a ricercare informazioni in rete per integrare gli apprendimenti. ( Con l’aiuto dell’insegnante, iniziare ad analizzare la credibilità e l’affidabilità delle fonti di dati, informazioni e contenuti digitali 

  (Conoscere le norme comportamentali da osservare nell’ambito dell’utilizzo delle tecnologie digitali e dell’interazione in ambienti digitali. 

(  Iniziare a essere consapevoli degli eventuali pericoli esistenti in ambienti digitali, con particolare attenzione al bullismo e al cyber bullismo.
	• Concetto di privacy e dati sensibili propri e altrui. 

• Uso corretto delle tecnologie digitali per evitare rischi per la salute e minacce al proprio benessere fisico e psicologico 

•Produzione di testi multimediali, utilizzando sistemi di videoscrittura e utilizzando le funzioni di selezione e inserimento immagini o altre procedure grafiche

	Attività

	· Videoscrittura e uso di alcune procedure grafiche. 

· Uso di  internet per reperire notizie e informazioni. 


	Strategie metodologiche

	· Didattica frontale 

· Attività laboratoriali 

· Lezione partecipata con uso di TIC 

· Apprendimento individuale e/o cooperativo 



	Raccordi disciplinari


	Tutte le discipline e le educazioni

	Sussidi e materiali
	Spazi
	Tempi

	· Libri di testo – LIM - …. 

· Internet

· Film, documentari

· Computer


	· Aula – laboratori 
	Primo e secondo quadrimestre.


	Modalità di verifica degli apprendimenti

	Prove strutturate o semi-strutturate – Prove di comprensione e produzione – Questionari - Prove pratiche - Interrogazioni - Prove di verifica periodiche – Osservazione sistematica delle modalità con cui gli alunni imparano - Autovalutazione degli alunni

	Valutazione

	L’insegnamento trasversale dell’educazione civica è oggetto di valutazioni periodiche e finali. Il docente

coordinatore ha il compito di acquisire gli elementi conoscitivi dagli altri docenti e formulare la

proposta del livello di apprendimento raggiunto e del giudizio descrittivo. Tali elementi possono essere

desunti sia da prove già previste, sia attraverso la valutazione della partecipazione alle attività

progettuali e di potenziamento dell’offerta formativa. La valutazione è coerente con i traguardi di

competenza e gli obiettivi di apprendimento indicati nella programmazione per l’insegnamento di

educazione civica. I docenti della classe si avvalgono di strumenti condivisi, quali rubriche di

valutazione, che possono essere applicati ai percorsi disciplinari e interdisciplinari, finalizzati a rendere

conto del conseguimento da parte degli alunni delle conoscenze e abilità e del progressivo sviluppo dei

traguardi di competenza previsti dal curricolo di educazione civica.


	RIPARTIZIONE MONTE ORE PER DISCIPLINA

	RIPARTIZIONE MONTE ORE DISCIPLINE
	

	DISCIPLINA
	TEMI
	ARGOMENTI TRATTATI
	ORE

	ITALIANO
	· Costituzione e legalità
	Ricorrenze significative:

· 20 Novembre: Giornata internazionale dei Diritti dell’Infanzia

· 3 Dicembre: Giornata internazionale delle persone con disabilità

· 10 Dicembre: Giornata mondiale dei diritti umani

· 27  Gennaio: Giornata della Memoria
· 7 Febbraio: Giornata nazionale contro il bullismo e il cyber bullismo

· 10 Febbraio: Giorno del Ricordo
· 8 Marzo: Giornata internazionale della donna
· 21 Marzo: Giornata nazionale della memoria e dell’impegno in ricordo delle vittime innocenti delle mafie
	8

	STORIA
	· Costituzione e legalità
	· La Costituzione italiana

· I principi fondamentali

· I diritti e i doveri dei cittadini 

· L’Ordinamento della Repubblica 
	4

	ARTE E IMMAGINE
	· Costituzione e legalità

· Patrimonio artistico e culturale
	· I simboli identitari: 

Il Tricolore – La bandiera dell’U.E.

Lo stemma regionale – Il vessillo comunale

· Il patrimonio culturale e artistico del territorio e nazionale
	2

	MUSICA
	· Costituzione e legalità
	· L’Inno nazionale – L’Inno Europeo
	1

	MATEMATICA
	· Salute e sicurezza
	· Il Codice della strada: le regole del pedone e del ciclista
	1

	SCIENZE
	· Salute e sicurezza

· Sviluppo ecosostenibile
	· Le regole di una sana alimentazione: la Piramide alimentare, le sostanze nutritive del cibo e degli alimenti e il loro valore nutrizionale.

· La tutela dell’ambiente -  22 Aprile: Giornata della Terra

· La gestione dei rifiuti urbani: il riciclaggio, la raccolta differenziata

· Il corretto uso delle risorse idriche ed energetiche

Fonti energetiche rinnovabili
	4

	TECNOLOGIA
	· Cittadinanza digitale
	· Le principali funzioni dei dispositivi digitali

· Norme di comportamento in Rete e i rischi in ambiente digitale 
	2

	GEOGRAFIA
	· Costituzione e legalità

· Patrimonio artistico e culturale
	· L’organizzazione politico-amministrativa dello Stato italiano

· Gli Enti territoriali: Regione, Provincia e Comune

· Il nostro Comune: Sindaco – Municipio – Servizi al territorio

· L’Unione Europea: storia, organismi, finalità

· Il patrimonio ambientale (Parchi nazionali) e culturale del territorio italiano (Siti UNESCO)
	5

	ED. FISICA
	· Salute e sicurezza
	· Norme di comportamento per la sicurezza nei vari ambienti: le procedure in caso di evacuazione

· Norme anti-COVID 

· Abitudini corrette: attività sportive per lo sviluppo psico-fisico
	3

	INGLESE
	· Costituzione e legalità
	· Diverse culture: confronto e valorizzazione degli aspetti peculiari
	2

	RELIGIONE
	· Costituzione e legalità
	· Le grandi religioni mondiali: valori comuni e  dialogo interreligioso 

· La Pace, valore universale
	1

	ORE TOTALI
	33



